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Kézikonyv

Ez a kézikonyv a a MuseScore 0.9.2 vagy anndl Gjabb valtozatainak
hasznéalatat irja le. Amennyiben részt szeretnél venni a Kézikonyv vagy a
forditas tovabbfejlesztésében, irj a MuseScore dokumentécids féorumra és
jelentkezz kézremikodonek.



http://musescore.org/hu
http://www.musescore.org/forum/8

1 Fejezet

ElsO lépések

Ez a fejezet segit telepiteni és el6szor elinditani a MuseScore-t. A fejezet azt
is bemutatja, hogyan hozhatsz létre egy 4j kottat.

Telepités

Windows

A Windowsos telepit6t a MuseScore weboldal Letoltés lapjan talalod. Kattints
a linkre a let6ltés megkezdéséhez. A bongészdd megerdsitést kér majd, hogy
let6ltod-e a fajlt. Kattints a "Fajl mentése" gombra.

Ha a letoltés elkésziilt, kattints kétszer a fajlra a telepitd elinditdsahoz.
Lehet, hogy a Windows biztonsagi figyelmeztetést ad és megerdsitést kér.
Kattints a "Futtatds" gombra a folytatashoz.

(31 MuseScore 0.9 Telepitd |L|i_j

Odvozli a(z) MuseScore 0.9 Telepitd
Varazslo

A(z) MuseScore 0.9 telepitése kivetkezik a szamitdgépre.
Javasoljuk, hogy indités eldtt zérja be a futd alkalmazasokat.
Igy a telepitd a rendszer Gjrainditésa nélkil tudja frissiteni a

szikséges rendszerfajlokat.

Kattintson & Tovabb-ra a folytatashoz.

[ Tovabb = l | Mégse |

"]

A telepit6 azt javasolja, hogy zarj be minden mas alkalmazdast a telepités



http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s

el6tt. Miutdn bezartad az alkalmazasokat, kattints a "Tovabb" gombra a
folytatashoz.

A telepit6 varazslo megjeleniti az ingyenes szoftverlicensz feltételeit, amiket
tanulmanyozhatsz. A folytatdshoz kattints az "Elfogadom" gombra.

Ezutadn megerositést kér a telepitési konyvtarhoz. Ha a MuseScore 1j
verzidjat telepited, de a régit is meg szeretnéd tartani, valtoztasd meg a
mappat. Egyébként kattints a "Tovabb" gombra a folytatashoz.

Ezutdn a Start meniiben megjelené mappanevet allithatod be. A folytatashoz
kattints a "Telepités" gombra.

Néhany perc alatt a telepité varazslo elkésziti a szitkséges fajlokat és
bedllitdsokat. Ha ez kész van, kattints a "Befejezés" gombra a telepit6bol
valo kilépéshez. Ha szeretnéd, most mar torélheted a let6ltott telepit6fajlt.

(3 MuseScaore 0.9 Telepits | = | X

A(z) MuseScore 0.9 telepitése
megtortént.

A(z) MuseScore 0.9 telepitése megtértént,

A Befejezés gomb megnyoméasaval zérja be a varazsldt.

A MuseScore inditasa

A MuseScore inditdsdahoz valaszd ki a kovetkez6t: Start » Programok —
MuseScore - MuseScore.

Néhany masodperc mulva a MuseScore elindul, és a bemutaté kotta jelenik
meg. Kisérletezz a kottaval nyugodtan és ismerkedj meg a programmal.
Ezutédn hozd létre a sajat kottadat.
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Haladé felhasznaldk: Csendes avagy feliigyelet nélkiili telepités
A kovetkez6 paranccsal csendes mddban telepitheted a MuseScore-t:
MuseScore-0.9.6.3.exe /'S /D=C.\ Program Fi | es\ MuseScor e
Eltavolitani a

cd C \Program Fil es\ MuseScor e

Uninstall.exe /S

parancssal tudod.

Mac OS X

Telepités

A Mac OSX dmg fajlt a MuseScore honlap Letoltés oldalan taldlod. Kattints a
hivatkozasra a letoltés megkezdéséhez. Ha a letoltés befejez6dott, a dmg fajl
automatikusan megjelenik az asztalodon "MuseScore-0.9.6" néven, és a
telepito elindul.


http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s

anon |_| MuseScore-0.9.6.3 —
F.4 2 éléments, 17,4 Mo disponibles =i

aa¥

MuseScare

Applications

Kattints a MuseScore ikonra és htzd az Alkalmazasok mappa ikonjara. Ha
nem vagy rendszergazdaként bejelentkezve, a Mac OS X jelszét fog kérni:
kattints az "Hitelesités" gombra és add meg a jelszavad, hogy a Mac OS X
bemasolhassa a MuseScore-t az Alkalmazasok mappadba.

Most mar elindithatod a MuseScore-t az Alkalmazasokbdl vagy a
SpotLightbdl.

Eltavolitas
Egyszertien torold a MuseScore-t az Alkalmazasok mappabdl.

Linux

A Letoltés oldalon taldlod a MuseScore Linuxra telepitdsdhez sziikséges
utasitdsokat. Csomagok Debian, Ubuntu, Fedora és PCLinusOS
disztribuciékhoz késziilnek. Mas disztribiciékhoz magadnak kell leforditanod
az alkalmazast a forrdsbol. A Fedorara vonatkozé részletes utasitasokat lasd
alabb.

Fedora
Importéld a GPG kulcsot:


http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/linux/ Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Latogass a MuseScore weboldal Letoltés lapjara. Kattints a stabil
Fedora valtozat letoltési hivatkozasara és valaszd ki az architektiradnak
megfelel6 rpm csomagote

3. Az architekturadtoél fiiggéen a kovetkezé két parancs egyikével
telepitheted a MuseScore-t:

arch i386 alatt:

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

vagy arch x86 64 alatt

su
yum | ocal i nstall rnusescore-0.9.4-1.fc10.x86_64.rpm

Ha gondjaid vannak a hang bedllitdsaval, nézd meg a Fedora 11 és hang
megjegyzést.

Uj kotta létrehozdsa

A fémenubdl valaszd ki a F4jl - Uj... meniipontot. Ez elinditja az 0j kotta
varazslot.

Cim, szerz6 és mas informaciok

.~ MuseScore: Create New Score 2 X
Create New Score c?
This wizard creates a new score
:F Title: Bilder einer Ausstellung
ik .. Subtitle: | Promenade
i_é Composer: |Mode5te Moussorgsky
! Poet:

7 Copyright:

==
e,

Create new score from template

» Create new score from scratch

—
= Back | Next>| Cancel

A fent lathatohoz vasonléan add meg a szerzé6t, cimet és a tébbi informaciot.
Figyeld meg a két lenti opciét:


http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s
http://www.musescore.org/en/node/3848#comment-9634

+ Uj kotta létrehozéasa sablon alapjan

+ Uj kotta létrehozéasa tiresbél

Az els6vel néhany elére elkészitett kottabol valaszthatsz. A mésodikkal a
kovetkez6 képernyén kivalaszthatod a hangszereket. A sablonokrdl bévebben
lent olvashatsz, de most vélaszd az "Uj kotta létrehozasa iiresbél"
lehetdséget.

Kattints a "Tovabb" gombra a folytatashoz.

Hangszerek és énekhangok

.~ MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score P
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one
of more staves
{F I
'I Instrument List | Staves Clef
|+ Woodwinds
. |= Brass S Sta... Treble Clef...
*E ; Per;ussion Ramove Sta... BassClef(...
ek " |5 Guitars
= Wocals
Keyboards
o ol
| Harpsichord Down
Organ
Rock Organ
Accordian
& PluckedStrings Add Above
o Strings -
E Add Below
< Back MNext> Cancel

A Hangszerek ablaknak két oszlopa van. Az els6ben taldlhaték azok a
hangszerek és hangok, amelyek kozil valaszthatsz. A masodik kezdetben
iires, de hamarosan a kottdd hangszereit fogja tartalmazni.

Az els6 oszlop hangszerlistdja csoportokba van rendezve. Kattints kétszer
egy kategériara a benne 1év6 hangszerek teljes listdjanak megtekintéséhez.
Valassz ki egy hangszert és kattints a "Hozzdadas" gombra. A hangszer, amit
kivalasztottal, megjelenik a masodik oszlopban. Ha sziikséges, tovabbi
hangszereket vagy hangokat adhatsz hozza.

A hangszerek méasodik oszlopbeli sorrendje hatdrozza meg, milyen
sorrendben jelennek meg a kottaban. A sorrend megvaltoztatdsahoz hasznald
a Fel és Le gombokat egy hangszer athelyezéséhez. Ha kész vagy, kattints a
"Tovabb" gombra.

Eléjegyzés
Ha a MuseScore legtjabb verzidjat haszndlod, a varazslé rakérdez az
eléjegyzésre. Valaszd ki a megfelel6t és kattints a "Tovabb" gombra.

Ha a 0.92-es vagy régebbi verziét haszndlod, a varazslé nem kérdezi meg az
eléjegyzést, tgyhogy ezt a 1épést kihagyhatod.

Utemmutatod, kezdéiitem és iitemek szama



-~ MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score e
Create Time Signature

/____I Enter Time Signature;
| Time Signature: |4 =L

|
=1 %; Pickup Measure

Time Signature |4 = 1 =

Enter Number of Measures:

']
| Measures: |12 =
1 Hint: you can also add or remove measures after creation of the score

—
< Back | Finish Cancel

Allitsd be az iitemmutaté megfeleld szamait. Ha a kottddban van bevezetd
iitem, jelold be a "Kezdé6iitem" négyzetet és allitsd be az elsé Gitem tényleges
hosszat.

Ha tudod, hogy koriilbelil hany iitemre lesz sziikséged, itt megadhatod.
Egyébként késébb is adhatsz hozza vagy torélhetsz titemeket.

Kattints a "Befejezés" gombra a kotta 1étrehozasdhoz.

A kotta beallitasainak késobbi mdédositasa

Barmelyik beallitast megvaltozathatod késébb, akar miutdn elkezdted a kotta
szerkesztését is.

o Utemek hozzdadasdhoz, torléséhez és kezdsiitem létrehozdsédhoz nézd
meg az [Utembedllitdsok|iitembeallitdsokat]]

e Barmilyen szoveg megvaltoztatdsdhoz lasd a szovegszerkesztés részt.
Hianyzdé cim (vagy mas szoveges adat) potlasahoz valaszd a Létrehozds -
Széveg - Cim (vagy mas széveg) meniipontot

* Hangszerek hozzdadasahoz, térléséhez vagy sorrendjiik
megvaltoztatdsahoz hasznald a Létrehozds - Hangszerek... pontot.

Lasd még: Elgjegyzés, itemeldjegyzés, kulcs.

Sablonok

Az Uj kotta varazslé elsé lapjan van egy "Uj kotta 1étrehozdsa sablon alapjan"
lehetdéség (részletekért lasd a Cim és mas adatok részt fentebb). Ha igy
szeretnél kottat 1étrehozni, valaszd ki a megfelel6 opcidt, és kattints a
"Tovabb" gombra.

A kovetkezd ablak a sablonok listajat mutatja. Valassz ki egyet, és kattints a
"Tovabb" gombra. Innen a szokasos médon folytathatod és fejezheted be a
varazslot.



A sablonok k6zonséges MuseScore fajlok, amik a sablonmappaban vannak.
Létrehozhatsz sajat sablonokat is, ha MuseScore fajlokat mentesz a
sablonmappdba. Windows alatt a sablonok mappdja altaldban a C:\Program
Files\MuseScore\templates. Linuxon keresd a /usr/share/mscore-xxx
utvonalon, ha a csomagkezel6bdl telepitetted. Ha az mscore-t forditottad le
Linuxon, akkor a /usr/local/share/mscore-xxx helyen keresd. Macen az
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates helyen
talalhatok.



2 Fejezet

Alapok

A fenti "Elsé 1épések" fejezet végigvezet a Telepités 1épésein és egy uj kotta
létrehozasanak folyamatan. Az "Alapok" fejezet attekintést nyujt a
MuseScore-rél és leirja a kotta interaktiv kezelésének altaldnos mddjait.

Hangjegybevitel

A hangok bevitele a Hangjegybevitel médban torténik. El6szor valassz ki egy
akkordot vagy sziinetet kezdépoziciénak. Hangjegyek bevitelekor mindig
meglévo hangjegyeket vagy sziineteket irsz felill. Ha beszurni szeretnél egy
szakaszt, a hangok bevitele el6tt hozd 1étre a megfelel6 szadmu iitemet.

* N: Belép a Hangjegybevitel médba.
* Escape (pont): Kilép a Hangjegybevitel médbdl.

Miutdn beléptél Hangjegybevitel mdédba, valaszd ki a bevinni kivant hangjegy
hosszat az eszkoztaron vagy a megfeleld gyorsbillentytivel.

A 0.94-es és késb6bbi verziokban a hosszak gyorsbillenty(i a kovetkezdk:

* 1:64-ed hang

: Harmincketted hang

W N

: Tizenhatod hang

* 4: Nyolcad hang

* 5: Negyedhang

» 6: Fél hosszusagu hang
o 7: Egész hang

» 8: Kétszeres egész hang

* 9: Longa

.. A pont megvaltoztatja a hang hosszat pontozotta.
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0.93-as vagy régebbi verzioban a hossz kivalasztasa két billentytvel torténik:

* Alt+1: Negyedhang

* Ait+2: Nyolcad hang

* Alt+3: Tizenhatod hang

* Alt+4: Harmincketted hang
* Alit+5: Hatvannegyed hang
e Alt+6: Egész hang

e Alt+7: Fél hosszsagu hang

.: A pont megvaltoztatja a hang hosszat pontozotta.

A hangjegyek bevitele a kovetkezé billentylikkel torténik: ¢ 0 £ F G A B (ha H-t
szeretnél bevinni) ¢

C D E F G A B C
t? n I i | i J — F
g e o ¢ * 1° I

A 0 (nulla) szlinetet hoz létre, egy példa: ¢ D 0 E. Figyeld meg, hogy a hangok
szamara kivalasztott hossz (itt negyed) meghatarozza a sziinetek hosszat is.

¥ !
F af i | Fd |
[ | | [ I

J 4 @ .

Figyelem: a 0.9.6 és régebbi verziékban a sziinet billenty(je a széké6z volt. Az
ujabb verzidkban ez elinditja a lejatszast.

Akkordhoz hangot hozzdadni a lenyomott shift mellett a megfeleld billentytivel
torténik: C D Shift+F Shift+A E F

' |

Nyujtast kifejezé pont hozzdadasa hanghoz: 5. C 4 D EF G A (Megjegyzés:
0.9.3-as vagy régebbi verzidéban a hossz megvaltoztatasa mas billentytikkel
torténik. Részletekért lasd a fenti részt)

Oktavok valtasdhoz a kovetkez6 kombinacidkat hasznalhatod:

e Ctri+Fel: Egy oktavval noveli a hang magassagat.

e cCtri+Le: Egy oktavval csokkenti a hang magassagat.

Mas szerkesztési parancsok:

* x: Megforditja a kottaszar irdnyat.

e Shift+x: A kottafejet a szar masik oldalara teszi.

11



MIDI billentylizet

A 0.94-es verziéban Windows vagy Linux alatt MIDI billentyt(izetrdl is vihetsz
be hangokat. 0.93-as vagy régebbi verzidoban a MIDI billentylzet csak Linux
alatt tamogatott.

Szinek

A MuseScore a hangterjedelembdl kilégé hangokat sargaval vagy pirossal
jelzi a 0.9.5-0s verzi6 6ta. Az amatdr terjedelmen kiviili hangok sargaban, a
professziondlis hangterjedelmen kiviili hangok pedig pirosban jelennek meg.
A szinezés csak informacidt nyujt, és csak a szamitégép képernyGjén jelenik
meg, nyomtatdsban nem. A hangjegyszinezés letiltdsahoz valaszd a
Szerkesztés - Bedllitisok... pontot, kattints a Hangjegybevitel fiilre, és vedd ki a
pipat az "A hangterjedelmen kiviili hangok szinezése" négyzetbdl.

Kiils6 hivatkozasok

» Videdbemutatd: A hangjegybevitel alapjai, készitette Katie Wardrobe
(angol nyelvii)

Masolas és beillesztés

A MuseScore képes hangjegyek vagy nagyobb kottarészek masolasara és
beillesztésére. A 0.94-es verziéban sok fejlesztés jelent meg ezzel
kapcsolatban, példaul a Shift+hizas kijelolés. A mdasolds és beillesztés a
0.93-as és régebbi verzidkban teljes itemekre korldtozott és nehézkes a
haszndalata (lasd lentebb részletesen).

Masolas
1. Kattins a kijel6lés els6 hangjegyére

2. Shift+kattintds az utolsé hangjegyre a kijelolésben. Egy kék téglalap
mutatja a kivalasztott részt.

3. A menubdl valaszd a Szerkesztés - Mdsolds pontot

Beillesztés
1. Kattints arra az utemre, ahova a beillesztendé rész kezdetét szeretnéd

2. A meniibdl valaszd a Szerkesztés — Beillesztés pontot.

0.93 vagy régebbi verzidéban

Masolas
1. Kattints egy litem iires részére az iitem kijeloléséhez (egy kék téglalap
mutatja a kijel6lést)

12
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2. Ha novelni szeretnéd a kijelolést, Shift+kattintds egy masik item {ires

részére.

3. A menubdl valaszd a Szerkesztés - Mgsolds pontot

Beillesztés

1. Kattints annak az itemnek egy iires részére, ahova beilleszteni

szeretnél.

2. A meniibdl valaszd a Szerkesztés - Beillesztés pontot.

Szerkesztés mod

A kotta sok eleme szerkeszthet6 Szerkesztés mddban:

* Dupla kattints: Belép Szerkesztés médba

e Escape: Kilép a Szerkesztés mddbdl

Néhany elemen szerkesztés mdédban fogantyuk jelennek meg, amelyek
egérrel vagy billentyliparancsokkal mozgathatok.

Legato Szerkesztés médban:

Elérheto billentyliparancsok:

* «: A fogantyl mozgatdsa balra egy egységgel

¢ -: A fogantytl mozgatasa jobbra egy egységgel

* 1: A fogantyl mozgatasa felfelé egy egységgel

e 1: A fogantyt mozgatdsa lefelé egy egységgel

e Ctri+« (Mac:
e Ctri+- (Mac:
e Ctri+1 (Mac:

e Ctri+! (Mac:

#+<): A fogantyt mozgatasa balra 0,1 egységgel
#+-): A fogantyd mozgatasa jobbra 0,1 egységgel
#+1): A fogantyt mozgatasa felfelé 0,1 egységgel
#8+1): A fogantyl mozgatasa lefelé 0,1 egységgel

* Shift++: Fogantyu id6zitésének mozgatasa balra

* Shift+-: Fogantyu id6zitésének mozgatasa jobbra

* Tab: Ugras a kovetkezo fogantyira

* Shift+Tab: Ugras az el6z6 fogantyira

Lasd még: Szoévegszerkesztés, Legato, Osszekapcsolds, Vonal

13



Muveletek utemekkel

Hozzaadas

Ha 1j Gitemet szeretnél a kotta végéhez adni, hasznald a ctri+B (Mac: ¥+B)
parancsot vagy a Létrehozéds - Utemek —» Utem hozzdaddsa meniipontot. Tobb
item hozzdadasahoz nyomd meg a Ctri+Shift+B (Mac: ¥+Shift+B) billentyliket
vagy haszndld a Létrehozéds » Utemek —» Utemek hozzdaddsa... meniipontot.

Beszuras

El6szor jelolj ki egy iitemet, majd nyomd meg az Insert billentylt vagy
haszndld a Létrehozds - Utemek - Utem beszirdsa meniipontot egy 0j titem
beszurasahoz a kijelolt elé. Tobb titem beszurasdhoz nyomd meg a Ctri+ins
(Mac: $+ins) billentyiliket vagy hasznald a Létrehozds —» Utemek —» Utemek
beszirdsa... pontot.

Torlés

El6szor jelold ki az Gitemet, majd nyomd meg a Ctri+Del (Mac: $%+Fn+Backspace)
billentytket.

0.9.5 és régebbi verzidkban ez mashogy miikodik. Nyomd le a ctri-t (Mac: %)
a billentylizeten, és kattints a torlendé item egy lires részére. Az litem
szaggatott vonallal lesz koriilvéve, ami jelzi, hogy kijel6ltél egy "id6szakaszt".
Nyomd le a Ctri+kattintds (Mac: #+kattintds) kombinaciét a kijelolés
kiterjesztéséhez. A Del (Mac: Fn+Backspace) megnyomasa torli a kijelolt
utemeket.

Tulajdonsagok

Egy Utem tulajdonsagainak szerkesztéséhez kattints az iitem egy tres
részére, és valaszd azUtem tulajdonségai... meniipontot.

| MuseScore: Measure Properties ZE|
— Sl
-'—*_—— Staff Viskig Siemiess
B - o
EI %E Eg 2 O
Mizagure Duration
Hominal: |6 53 4 &
7 Actugk |6 B[4 S

[[] Break multi measure rest

Oy

| |

Kottasorok

A lathato tulajdonsag segitségével elrejtheted vagy megjelenitheted az adott
iitem vonalait és a benne 1év6 hangokat. A nincs szdra tulajdonsag
segitségével az itemben taldlhaté 0sszes hang kottaszarat elrejtheted vagy
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megjelenitheted. Ha ez be van jelolve, azokbdl a hangjegyekbdl, amiknek
normadl esetben szaruk vagy zaszldjuk van (pl. fél és negyed hangok), csak a
kottafej latszik.

Utem idétartama

A névleges id6tartam az, ami a kottdban megjelenik. Az item tényleges
id6tartamat megvaltoztathatod akdrmire az itemmutatétdl fliggetlentl.
Normalis esetben egy iitem névleges és tényleges idétartama megegyezik. A
kezdé (felités) titemnek lehet rovidebb tényleges hossza.

A lenti képen a negyed hangot tartalmazo iitem névleges hossza 4/4, de a
tényleges hossza csak 1/4. A tovabbi iitemek névleges és tényleges hossza
egyarant.A befejez6 iitem (amiben csak egy pontozott félhang taldlhatd)
tényleges hossza 3/4.

Szabalytalan

A "szabalytalan" iitem nem szamit bele az itemszdmozasba. Normalis
esetben a kezdéiitem "szabdlytalan" jelolésti. Ha 0.9.4 vagy régebbi verziot
hasznélsz, egy iitem szabalytalannak jelolése utan el6fordulhat, hogy az
itemszamozas frissitéséhez el kell mentened és Gjra meg kell nyitnod a
kottat.

Utemszamhoz adas

Az litemszamozast ezzel az opcidval is befolydsolhatod. Pozitiv vagy negativ
szamokat is megadhatsz. Vedd figyelembe, hogy ez a késébbi titemekre
vonatkozik. A "-1"-es értékkel ugyanazt éred el, mint ha szabdlytalannak
jelolod az itemet.

Elrendezés szélesség

Ezzel az opciéval a hangjegyek kozotti tavolsagot novelheted vagy
csokkentheted.

Ismétlések szama

Ha az litem egy ismétlés vége, megadhatod, hanyszor kell lejatszani.

Tobb ltemes szinetek darabolasa

Ez az opcid elvalaszt egy tobb iitemes szilinetet az aktudlis iitemben. Ezt be
kell jelolni, miel6tt bekapcsolod a "Tobb itemnyi sziinetek 1étrehozasa"
opciot a Stilus - Altalénos stilus meniipontban.

A 0.9.6 és késb6bbi verzidk automatikusan elvalasztjdk a tobb iitemes
sziineteket bizonyos helyeken, példaul a proba jel6léseknél, itemmutato
valtasakor, kettds iitemvonalndl stb.

Szamozas
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A MuseScore automatikusan megszamozza minden sorcsoport elsé iitemét,
de tovabbi bedllitdsok is rendelkezésre allnak. Valaszd a meniibdl a Stilus -
Altaldnos stilus szerkesztése pontot. A baloldali panelen valaszd ki a "Szamok"
sort.Az ablak jobb oldali részének aljan talalhat6 az "Utemszamok" szakasz.

Jelold be az "Utemszamok" négyzetet az automatikus szamozas
bekapcsolasdhoz.

Jelold be a "mutasd az elsét" négyzetet az elsé6 iitem szamanak
megjelenitéséhez.

Jelold be a "minden sorban" négyzetet, ha minden kottasort meg szeretnél
szamozni, egyébként csak minden sorcsoport legfelsé soréandl lesz szamozas.
Valaszd a "minden sorcsoport elején" lehetéséget a szamozdas sorok elején
torténdé megjelenitéséhez, vagy valaszd az "ennyi titemenként" opcidt és adj
meg egy intervallumot. Ha 1-et adsz meg, minden item szdmozva lesz, 5-0s
intervallum esetén pedig minden 6todik.

Eszkoztar

Az Eszkoztdrat megjelenitheted vagy elrejtheted a Megjelenés » Eszkéztar
menipontban.

Az eszkoztarrol az szimbolumokat rahuzhatod a kotta elemeire.

Ha kétszer kattintasz egy elemre az eszkoéztdron, az olyan, mintha a kottdban
kijelolt elemek mindegyikére rahuztad volna ezt a szimboélumot.

Koénnyen adhatsz példaul tenuto jelet egyszerre tobb hangjegyhez:

1. Jelolj ki néhany hangjegyet

2. Az Artikulacié/Diszitések eszkoztarban kattints kétszer a tenuto jelre

Visszavonas és mégis
A MuseScore korlatlan visszavondasi lehet6ségekkel rendelkezik.
A szabvéanyos billentyliparancsok:

e Visszavonas Ctri+z (Mac: $#+2)

» Mégis Ctrl+Shift+Z or Ctri+Y (Mac: $+Shift+2)

Hasznélhatod az eszk6ztar gombjait is:

) ©
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Exportalas

Egy kotta a F4gjl » Mentés mésként... meniipontban sokféle formatumba
exportalhato:

Tomoritett MuseScore formatum (*. nscz)

Az MSCZ a szabvanyos MuseScore fajlformatum, a legtébb esetben
ennek haszndlata ajanlott. Az ebben a formatumban mentett kottdk
nagyon kis lemezteriiletet foglalnak, de minden sziikséges informaciot
megoriznek. Ez a formdtum az . nscx fajlok ZIP-tomoritett valtozata.

MuseScore formatum (*. nscx)

Az MSCX a MuseScore a 0.9.5-0s és késObbi verzidkban alkalmazott
tomoritetlen fajlformatum. Az ebben a formatumban mentett kottdkbol
nem vész el informécio, és hasznalata akkor ajanlott, ha szeretnéd
manudlisan, szovegszerkeszt6vel szerkeszteni a fajlt. A MuseScore el6z6
verzidi az MSC kiterjesztést hasznaltdk, de ez Microsoft Windows alatt
itkozést okoz, és néhany e-mail szolgaltaté blokkolja. Az ij MSCX
fajlkiterjesztés levaltja a régi MSC kiterjesztést a fentebb vazolt
problémak miatt.

MusicXML (*. xm )

A MusicXML a kottdk altaldnos szabvanya, és a legtobb mai
kottaszerkeszté tdmogatja, kéztiikk a Sibelius, a Finale és még tobb, mint
100 masik. Ezt a formatumot javasoljuk, ha kiilonféle kottaszerkeszték
kozott szeretnéd megosztani a kottaidat.

Tomoritett MusicXML (*. nx! )

A tomoritett MusicXML kisebb fajlokat eredményez, mint a normal
MusicXML. A tomoritett MusicXML egy Ujabb szabvany és nem ilyen
széleskorlien tdmogatott a mai szerkesztékben.

MIDI (*. m d)

A Musical Instrument Digital Interface (MIDI) egy széleskoriien
tdmogatott formatum a sequencerek és kottaszerkeszték kérében. A
MIDI fajlokat azonban lejatszasra, nem pedig kottakép megjelenitésére
tervezték, igy nem tartalmaznak informaciot a formdazasrol, a hangok
jelolésérdl, formalasarol, a diszitésekrdl, az artikulaciorodl, az
ismétlésekrol vagy az elGjegyzésekrdl, tobb mas dolog kozt. Ha kiilonféle
szerkesztéprogramok k6zott akarsz fajlokat megosztani, haszndld a
MusicXML-t. Ha csak a lejatszas érdekel, hasznalj MIDI-t.

PDF (*. pdf )
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A Portable Document Format (PDF) idedlis, ha olyanokkal szeretnéd
megosztani a kottaidat, akik nem szeretnék szerkeszteni azt. A
felhaszndalék tobbségének mar van PDF megjelenitéje a szamitogépén,
ugyhogy nem kell Ujabb szoftvereket feltelepiteniiik ahhoz, hogy
megnézhessék a kottaidat.

PostScript (*. ps)
A PostScript (PS) egy népszeri, nyomtatashoz hasznalt oldalleiré nyelv.
PNG (*. png)

A Portable Network Graphics (PNG) egy bittérképes képformatum, amit
az 0sszes manapsag elterjedt operaciés rendszer és képkezel§ program
beépitve tdmogat, és a weben is népszerid. A 0.9.3 verzié 6ta a tobb
oldalas kottdk minden oldala kiillon PNG féjlba exportalddik. A
MuseScore olyan képeket készit, ahogyan a kotta nyomtatasban
megjelenne. Ha olyan képeket szeretnél, amin a csak képernyén lathato
elemek, mint a keretek, lathatatlan hangok vagy a hangterjedelmen
kiviili hangok szinezése; akkor a Szerkesztés — Bedllitdsok... (Mac:
MuseScore - Beéllitdsok...) ablakban kattints az Exportdalas fiilre és jelold
be a "képerny6kép funkcidé" négyzetet.

SVG (*. svg)

A Scalable Vector Graphics (SVG) fajlokat a legtobb bongészé (kivéve az
Internet Explorer) és vektorgrafikai program meg tudja nyitni. A legtobb
SVG program azonban nem tdmogatja a bedgyazott betltipusokat,
ugyhogy az ilyen formatumban mentett kottdk helyes megjelenitéséhez
telepiteni kell a megfelel6 MuseScore betltipusokat.

LilyPond (*. 1 y)

A LilyPond formatumot a Lilypond szerkesztével lehet megnyitni . A
LilyPond export a MuseScore jelenlegi verziéiban nem teljes és kisérleti
jellegd.

WAYV Audio (*. wav)

A WAV (Waveform Audio Format) egy tomoritetlen hangforméatum, amit a
Microsoft és az IBM fejlesztett ki, de széleskori tamogatassal bir
Windows, Mac OS, és Linux szoftverekben. Cd-k készitéséhez ideadlis
formatum, mivel a fajl mentésekor nem romlik a hangmindség. A
nagymeéretl fajlok viszont megnehezitik az e-mailben vagy weben torténd
kozzétételt. Ez az exportalasi opcid a 0.9.5 és késbébbi verziékban
elérhetd.

FLAC Audio (*. fl ac)
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A Free Lossless Audio Codec (FLAC) egy tomoritetlen audiéformatum. A
FLAC fajlok koriilbeliil feleakkora méretliek, mint a tomoritetlen hangok,
de ugyanolyan jo min6ségliek. A Windows és a Mac OS nem rendelkezik
beépitett FLAC tdmogatdssal, de az olyan programok, min példaul a VL.C
media player barmilyen operaciés rendszeren lejatsszdk a FLAC fajlokat.
Ez az exportalasi opcid a 0.9.5 és kés6bbi verziokban elérhetd.

Ogg Vorbis (*. ogg)

Az Ogg Vorbis a népszeri MP3 levaltasara tervezett szabadalommentes
formatum. Az MP3-hoz hasonldéan az Ogg Vorbis fajlok viszonylag kicsik
(gyakran a tomoritetlen hangok tizede a méretiik), de a hangmindség egy
kicsit romlik. A Windows és a Mac OS nem rendelkezik beépitett Ogg
Vorbis tdmogatéssal, de az olyan programok, min példaul a VLC media
player vagy a Firefox 3.5 barmilyen operacios rendszeren lejatsszak
ezeket a fajlokat. Ez az exportalasi opcié a 0.9.5 és késébbi verziékban
elérheté.
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3 Fejezet

Jelolések

Az el6z6, "Alapok" c. fejezetben megismerted a hangjegyek bevitelét és az

eszkoztar kezelését. A "jelolések" fejezet részletesen bemutatja a kiillonféle

jeloléseket, kiilonleges zenei jeloléseket is emlitve.

Mddositojel

Moédositoé jeleket 1étrehozni vagy megvéltoztatni tgy tudsz, hogy az

eszkoztarban kijelolt médositéjelet a kottdban 1évé hangjegyre hizod.
Acridentals -
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Egy hang magassagat megvaltoztatod a hang kijelolése utan a kévetkezd
gombok megnyomadsaval is:

* fel: A hang egy félhanggal magasabb lesz (kereszteket elényben
részesiti).

* Le: A hang egy félhanggal mélyebb lesz (béket elényben részesiti)
* Ctri+Fel: A hang egy oktavval magasabb lesz.

* Ctri+Le: A hang egy oktavval mélyebb lesz.

A 0.9.6-0s vagy ujabb verzidkban egy meglévé modositdjelet emlékeztetéva

alakithatsz (zaréjelben jelenik meg), ha a Modositok eszkoztarrdl a jelre
(nem a hangjegyre) hizod a zardjeleket. A zardgjelek torléséhez jeliild ki a
modositéjelet és nyomd meg a Delete gombot.
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Ha késo6bb a nyil billentylikkel megvaltoztatod a hang magassagat, a
moédositok kézi bedllitdsai torlédnek.

A Hangjegyek - Hangok igazitdsa meniipont megprobalja az 6sszes helyre a
megfelel6 mddositéjelet kivalasztani.

Arpeggio

Arpeggio (tort akkord) létrehozasahoz hiizd az arpeggio jelet az arpeggio
eszkoztarrol az adott akkord barmely hangjegyére.

Arpegagio & Glissando -
§3 8 [

0.9.5 vagy Gjabb verziéban az arpeggio terjedelmét ugy is allithatod, hogy
duplén rékattintasz, és felfelé vagy lefelé hiizod a végét.

Osszekapcsolas

Torlés

Valaszd ki az 6sszekapcsolod jelet, és nyomd meg a Del gombot.

Hozzaadas

Az Osszekapcsolasok eszkoztarbdl valaszd ki a kivant kapcsoldjelet és hiizd a

kotta els6 itemének egy lires részére.
[ Brackets v]

[

Megvaltoztatas

Az Osszekapcsolasok eszkoztarbdl hizz egy 1j jelet a kottdban meglévd
kapcsoldjelre.

Vizszintes eltolas

A 0.9.4 verzi6tol kezdve lehetéséged van a kapcsoléjelek vizszintes
igazitasara. Kattints duplan az adott kapcsoldjelre, és a Shift+Balra nyil opcidval
balra, a Shift+jobbra nyil opciéval jobbra igazithatod a jelet.
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Szerkesztés

Kattints kétszer egy 6sszekapcsoldsra, hogy belépj szerkesztés mddba.
Szerkesztés mdédban az 6sszekapcsoldst akarhany sornyi magassagura
kihuzhatod.

Utemvonal

Utemvonal tipus megvaltoztatdsa

Az iitemvonalak tipusat gy tudod megvaltoztatni, hogy az egérrel a kottara
htzod az iitemvonal eszk6ztarrél a megfeleld szimbdélumot.

— Bar Lines

FEEF

Utemvonalat teljesen eltiintetni igy tudsz, hogy jobb gombbal rékattintasz és
kivalasztod a Legyen ldthatatlan pontot.

Sorok csoportositasa k6zos iitemvonalak segitségével

Ha azt szeretnéd, hogy az iitemvonalak tobb kottasorra is kiterjedjenek,
kattints rajuk kétszer a szerkesztéshez (lasd Szerkesztés mad).

9}
X - } -— -

[ l

Y ]

A,
y O
pa

r=

Kattints a kék négyzetre és hiuizd le a kévetkezd sorba.
A szerkesztés méd elhagyasakor az 6sszes titemvonal megjelenése frissiilni
fog.

B

N

Lasd még: Miveletek iitemekkel

Gerenda
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Automatikus gerendak a MuseScore-ban

A gerendakat a program automatikusan megrajzolja, de az automatikus
bedllitasokat kézzel barmikor feliilbirdlhatod. A gerenda eszkoztdrbol huzz le
egy gerenda tipust arra a hangra, amelynek a gerendjat meg szeretnéd
valtoztatni.

[ Beam Properties v]

FTITA

Ugyanezt ugy is elérheted, hogy el6szor rdkattintasz az adott hangra, azutdn
pedig a gerenda eszkoztaron dupla kattintdssal kivalasztod a kivant tipust a
kovetkezOk szerint:

Ez legyen a gerenda els6 hangja.
Ne legyen ez a gerenda utolsé hangja.
4 Eza hang ne tartozzon gerendahoz.

7 [Ez legyen a kovetkez§ szintli gerenda elsé hangja (még nem elérheté a
Musescore jelenlegi verzidiban).

Lasd még: Sorokon &tivel6 gerendak

Cezura és sziunet

Egy cezuara (1élegzetvétel) jelet gy szurhatsz be, hogy a cezira eszkoztarrol
lehtzod a megfeleld jelet a kotta megfelelé hangjara. A cezura (1élegzetvétel
jel) a kivalasztott hang utéan fog megjelenni. A 0.9.5 és kordbbi verzidokban a
cezura a kivalasztott hang eldtt jelent meg.

[ Breath & Pauses -

) «
4

A kottdban igy néz ki a cezura:

R EE

Dupla vonalas cezlrat ugyanigy tudsz beszirni a 0.9.6-0s vagy djabb
verzidkban.
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Kulcs

Kulcs létrehozdsahoz vagy megvaltoztatdsdhoz htzz egy kulcsot a Kulcsok
eszkoOztarrol egy litemre vagy egy masik kulcsra. Az oldalsé eszkoztar
megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez hasznald az F9 billentytit.

]

e
Sl
%H
“<ie
|,

Modositas

Huzz egy kulcsot az eszkoztarrodl egy kulcsra a kottaban. Kottdban 1év6
kulcsot masik kulcsra vagy kottdba is htizhatsz a Shift + bal egérgomb + hiizés
kombinacidval.

Hozzaadas

Huzz egy kulcsot az eszkoztarrdl egy litem lires részére. Ezzel az iitem elején
létrejon egy kulcs. Hazd a kulcsot egy hangjegyhez titemen beliili kulcs
létrehozasahoz. Ha az iitem nem az elsé iitem a vonalrendszerben, a kulcs
kisebb méretii lesz.

Torlés
Jeldlj ki egy kulcsot és nyomd meg a Del gombot.

Megjegyzés: a kulcs megvaltoztatasa nem valtoztatja meg a hangok
magassagat, ehelyett a hangok pozicidja valtozik meg az j kulcsnak
megfeleléen.

Dobkészlet kottazasa

Dobkészlet kotta példa:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE—*

e Oy

Cowbell HHIHE r
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A dobkészlet kottazasa sordn gyakran egyszerre van sziikség felfelé és lefelé
huzott szarakra is. Ha még nem vagy gyakorlott az egy sorba irt tobb szélam
kottaszerkesztésében, akkor lasd a szélamok fejezetet, amelybdl altalanos
attekintést nyerhetsz. Az aldbbi utasitasok kifejezetten az iit6hangszerek
kottazasara vonatkoznak.

MIDI billentylizet

A zenemiivedhez legkonnyebben a MIDI billentytizettel adhatsz dobkészlet
szolamot. A legtobb MIDI billentylizeten az egyes billentytlik felett
itéhangszerek jelei lathatdk. Ha a 'high hat' (magas bongo) billentytit
lenyomod, a MuseScore a megfeleld jelet hozzaadja a kottdhoz. A MuseScore
automatikusan alkalmazza a megfeleld szarirdanyt és kottafej tipust.

Egér

A 0.9.4 véaltozat 6ta az egérrel is bevihesz hangjegyeket.

1. A dobkészlet vonalrendszerében valassz ki egy hangot vagy szilinetet.
Ett6l megnyilik a megfelel6 dobkészlet eszkoztar

2. Nyomd meg az "N" betiit, hogy megkezdd a hangjegybevitelt
3. A hang hosszat valaszd ki a hangjegybevitel eszkoztarrol

4. Vélaszd ki a hangszer tipusat (pl. nagydob, kisdob) a Dobok
eszkoOztarbol

5. Kattints a dobkészlet vonalrendszerére a hangjegy hozzdadéasahoz

Diszitohang

A rovid elokék (acciaccatura) athuzott szara, kisméreti hangként jelennek
meg. A hossza elékék (appoggiatura), szintén kisméretd hangok, de a
szaruk nincs athuzva. Mindkett6 megel6zi a normal méreti f6 hangot.

Létrehozas

El6két ugy tudsz létrehozni, hogy a diszit6hangok eszkoztarbdl a megfeleld
jelet rdhtizod a kottdban egy normadl hangra (0.9.5 és régebbi verziékban az
eszkoOztar neve egyszeriien Hangok).

Ha egy korabban létrehozott diszitbhang hosszat szeretnéd megvaltoztatni,
jelold ki, majd valassz egy hosszusagot az eszkoztarrdl vagy az 1-9
billentytkkel (lasd hangjegybevitel).

MNotes -]

[
FIPIPRE P

Kilso hivatkozasok

» Diszit6hang, Appoggiatura és Acciaccatura a Wikipédian (angolul)
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Crescendo-decrescendo jelek

A crescendo-decrescedno ("hajtid") jelek vonal objektumok. Egy ilyen
hajtijel 1étrehozasa els6 1épéseként a kezdéhangot valaszd ki. Ett6l a ponttdl
a

* H: egy crescendo hajtljelet hoz létre,

* Shift+H: egy diminuendo (decrescendo) hajtiijelet hoz létre.

Hajtiitjelet ugyis létrehozhatsz hogy az egérrel kivalasztasz egy jelet és a
kezd6 hangjegy fejére huzod.

1. H Létrehozza a crescendo hajtiitjelet:
!

T i e e
L e

Dupla kattintassal elindul a Szerkesztés mdd:

-
| |'||

G —

3. shift+Right a vége-oldali fogoét kijeloli:
| . 7
Lirerlrrg

G ||

4. Right a végso pontra hizza a fogoét:
| - J
e it

c n

Elojegyzés
El6jegyzéseket ugy hozhatsz létre vagy valtoztathatsz meg, hogy az

eléjegyzés eszkoztarbol az egérrel rahtzod a kivant eléjegyzést egy itemre
vagy egy meglévo elGjegyzésre.

26



( Key Signatures -

o Yy
W i, Wy
T

i T
I I
L 2

Az F9 ki/be kapcsolja az eszkoztar ablakot.

Megvaltoztatas

Huzz ra egy eldjegyzést egy mar meglévoé eldjegyzésre.

Hozzaadas

Az eléjegyzés eszkoztarrdl huzd a kivant eléjegyzést egy iitem lires részére.
Az elGjegyzés automatikusan az iitem elejére kertil.

Torlés

Valaszd ki az elGjegyzést és nyomd meg a Del-t.

Vonal

A vonalak eszkoztar a tobbi eszkoztarhoz hasonldéan a "fogd és vidd"
moédszerrel mikodik. Fogj meg egy szimbélumot az egérrel és htizd a
kottdra.

[ Lines ']

—_ s ——
—— 1
2. 1 3. 1
2. 8va—
I5maq svh—
15mb Ry —

e VII—

A vonalak hossziusaganak megvaltoztatasa

Ha az egérrel valtoztatod meg egy vonal hosszat, a horgonyok pozicidja
(vagyis a hangok vagy utemek, amikre a vonal érvényes) nem valtozik meg.
Ezért a kovetkezd modszert ajanljuk a vonalak kezdé illetve befejezd
pontjainak igazitasara.

1. Ha éppen hangjegybevitel médban dolgozol, akkor nyomd meg az N
billentytt, hogy kilépj a hangjegybevitel modbol
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2. Kattints duplan a megvaltoztatni kivant vonalra

3. A fogantyuk mozgatasara a kovetkezo billentyliparancsokat tudod
haszndlni:

* Shift+jobbra nyil egy hanggal (vagy itemmel) jobbra tolja a fogantyut.

* Shift+Balra nyil egy hanggal (vagy iitemmel) balra tolja a fogantyut.

4. Ha a vonal latszélagos hosszat szeretnéd megvaltoztatni gy, hogy ne
valtozzanak meg azok a hangok vagy itemek amelyekre a vonalak
vonatkoznak, akkor a kovetkez6 billentylikombinacidkat veheted igénybe:

* Jobbra nyil egy egységgel jobbra tolja a fogantyut.
* Balra nyil egy egységgel balra tolja a fogantyut.

Lasd még: Villa, Volta (els6 és masodik befejezések)

Egész utemes szunet

Egész litemes sziinet

=

Amikor egy litemben egyetlen hang sincs, akkor egész litemes sziinetet
hasznalunk.

Egy, a teljes litemen keresztiil tartd sziinetet igy hozhatsz létre, hogy
kivalasztod az adott iitemet, azutdn a Del-t megnyomva az adott iitem O6sszes
hangja és sziinete helyett egy egész litemes sziinetet kapsz.

Tobb utemes sziinet

2 e, EEr

T
¥l
I

Ha

S b

|
-
.

™
T

T |
" ]
I ]

1 1

Egy tobb litemes sziinet azt jelzi, hogy egy hangszer hosszabb id6n 4t nem
jatszik, gyakran haszndaljdk zenekarok vagy egyiittesek szdmara késziilt
kottdkban. A 0.9.5 és korabbi verzidokban ez a lehetéség csak kisérleti
jelleggel all rendelkezésre (a korlatozasokat lasd lejjebb)

Hogyan hozzuk létre

1. A meniibdl valaszd ki a Stilus - Altaldnos stilus szerkesztése pontot (A 0.9.5
és korabbi verzidkban a menuk neve: Stilus - Stilus szerkesztése)

2. Kattints a "Kotta" fiilre, ha az nincs még kivalasztva

3. A "T6bb Gitemnyi sziinetek 1étrehozasa" négyzetet pipald ki

Korlatozasok
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A 0.9.5 és korabbi verziok nem bontjak szét a tobb-iitemes sziineteket
automatikusan az adott zenemi fontosabb pontjain, mint példdul egy kettds
itemvonalnal, el6jegyzés valtaskor vagy a probdkon haszndlt hivatkozasi
betiinél vagy szamnal ("Ziffer"). Az el6késziiletben 1évé 0.9.6. verzidban a
tobb-litemes sziinetek szétbontasa mar automatikus. A korabbi verzidk
felhaszndléinak segitséget nyujthat a "T6bb {itemes sziinetek szétbontasa"
pont a Miveletek iitemekkel oldalon.

A stilus opcié automatikusan hozza létre a tobb-litemes sziineteket az egész
darabon keresztiil. Ezért azt javasoljuk, hogy eldszor irjuk be az 0sszes
hangot, és csak ezutan kapcsoljuk be a tobb-litemes sziinet tulajdonsagot.

Ismétlés

Az egyszerl ismétlések elejét és végét a megfeleld iitemvonal bedllitasaval
adhatod meg. Ha az ismétlések vége eltér, 14sd a Volta lapot.

Lejatszas
Ahhoz, hogy lejatszaskor az ismétlések tényleg ismétlédjenek, ellendérizd,

hogy be van-e kapcsolva az eszkoztaron az H gomb. Hasonldképpen, a
gomb Ujbdéli megnyomadasaval az ismétlések lejatszasat kikapcsolhatod.

Az ismétlés utolsé itemében be tudod allitani az "ismétlések szama"
tulajdonsdggal, hogy az adott részt hanyszor jatssza le a program.

Text

Az ismétlésekkel kapcsolatosan haszndlt szévegeket, mint pl. a "D.C. al Fine
vagy a "D.S. al Coda" az Ismétlések eszkoéztdron megtalalhatod..

[ Repeats -]
# s
] ]
() Fine
b.C. D.C. al Fine

D.C.al Coda D.5. al Coda
D.3. al Fine D.5.

To Coda

Legato

A legato egy ives vonal (ligatura) két vagy tobb hang kozott, ami azt jelzi,
hogy koztes szlinet nélkiil kell 6ket lejatszani. Ha két azonos magassagu
hangot szeretnél 6sszek6tni, hasznald a nyujtast.
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Lépésrol Iépésre

1. Lépj ki a Hangjegybevitel médbdl és kattints az els6 hangra:
I

i ]

2. Az s megnyomadséaval létrehozhatsz egy ives vonalat:

5. Az Escape megnyomasdaval léphetsz ki a legato szerkesztési médbal:

,--“"_'_“‘-\I :
IR
Igazitasok

A fenti 2.-4. 1épések abrajan talalhato kis négyzeteket/fogantyikat az egérrel
igazithatod. A két szélsé fogantytuval a ligatira elejét és végét allithatod, a
kozépso kettovel pedig a gérbe vonal "hasat".

Egy legato ativelhet tobb sorcsoporton vagy akar oldalakon. A ligattira eleje
és vége az adott hanghoz/akkord hozvagy sziinethez van régzitve. Ha
szerkesztés, hangok széthuzasa vagy a stilus megvaltoztatdsa sordn a hangok
helyzete megvaltozik, a ligatira szintén megvaltozik, és koveti a legato
szakasz Uj méretét.

Megjegyzés: A kezdd illetve utolsé hang rogzitését az egérrel nem lehet
megvaltoztatni. Helyette hasznald a shift + bal vagy jobb-nyil billentylket a
ligatura kezd6 vagy utolsé rogzitépontjanak igazitdsara.

Pontozott vonal hasznalata

Az olyan dalokban, ahol a kiilonb6z6 versszakokban az 6sszekotések
killonbo6z6ek, pontozott vonallal megrajzolt ligaturat hasznalhatunk. Ilyet ugy
hozhatsz létre, hogy a ligaturara jobb gombbal rédkattintva kivalaszthatod a
Legato tulajdonsédgai... pontot. A Legato tulajdonsdgai parbeszédablakban
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kivalaszthatod, hogy teljes vonallal vagy pontozott vonallal akarod a ligaturat
megrajzolni.

See also: Nyujtas, Szerkesztés mod.

Csatolmany Méret
slur b2t.png 12.16 KB

Nyujtas

Az osszekotojel egy gorbe vonal, amely két azonos magassagu hangot kot
0ssze. Ha kiilonb6zé magassagu hangokat szeretnél ivelt vonallal 6sszekotni,
nézd meg a Legato fejezetet.

Els6 modszer

Valaszd ki az elsé hangot:

A + lenyomasa létrehoz egy 6sszekotdjelet: (0.9.3 vagy régebbi verzidkban
ezt a shift+s kombindacioval lehet elérni)

fy

Masodik médszer:

Ha hangjegybevitel kézben szeretnél 6sszekotdjelet 1étrehozni, nyomd le a +
billentytt az elsé (6sszekapcsolandd) hang beirdsa utdn.(A 0.9.3 és korabbi
verziokban a + billenty(t az els6é hang kijelolése eldtt kell lenyomni.

Utemeldjegyzés

Az oldalsé sav f6 eszkoztaran taldlhaték az Utemeléjegyzések. A kivant
itemelGjegyzést itt kivalaszthatjuk, az egérrel lehizhatjuk és a kotta
megfelel6 részére raejthetjik (lasd még az Eszkoztar-at, az eszkoztarak
MuseScore-beli miiveleteinek leirasat).

[ -l

ESESES
SESESES
ESESE S
=SS SE =

31


http://musescore.org/sites/musescore.org/files/slur_b2t.png

Amennyiben az eszkoztarban nem szerepel az az iitemfajta, amelyet eld
akarsz jegyezni, a Létrehozds —» Utem... kivalasztasaval testre szabhatod az
itemelGjegyzés. Mind a felsé, mind az alsé szamot beallithatod/beirhatod az
Ut enel mj egyzés | étrehozasa ablakban.

Leggyakrabban a fels6 szamot kell el6szor meghatarozni. Esetleg tovabbi
szamo(ka)t is irhatsz feliilre - k6zottik plusz jellel elvéalasztva. Lasd
bévebben: additive meters.

| ¥ MuseScore: TimeSignature IZ |
Creats TimeSignatre

Add

Feliutések kezelése

Vannak olyan esetek, amikor egy 'litem' hossza nem azonos azzal, amit az
iitemelbjegyzésben meghataroztunk. Gyakori példa a 'feliités' iitem. A
Miveletek iitemekkel Tulajdonsagok pontja alatt megtalalhatod, hogyan
hatdrozhatod meg az item valddi hosszat anélkiil, hogy az titemeléjegyzést
meg kellene valtoztatnod.

Tremolo

A tremol¢ kifejezés azt jelenti, amikor egy hangszer ugyanazt a hangot
gyorsan ismétli vagy gors egymdasutanban kett6 esetleg tobb hangot valtogat
meghatarozott ideig. Ezt altaldban az adott hang szaran keresztiilrajzolt
vonalakkal jeloljiik. Amennyiben a tremolé kett6 vagy tobb hangra
vonatkozik, a vonalakat a hangok k6zé helyezziik.

A tremolo eszkoztaron kiillonb6zé szimbdlumokat taldlunk az egy hang
ismétlésére (ahogy aldbb lathatjuk a szarakon) valamint a két hang gyors
valtakozasara (ahogy lathatjuk a szar nélkiili jeleket az alabbi abran).

Tremalo -]

[
t%%-2¢

Egy két-hangos tremolo esetén mindkét hangot a tremold teljes hosszanak
megfelel6en kell irni. Egy félhangon keresztil tart6 tremolét Ggy irhatsz le,
hogy el6szor a fél hang 6sszértéknek megfeleléen mind az elsd, mind a
masodik hangot negyedhangként irod be. Miutédn lehtztad a tremolé jelet a
kottara, az irott hossziisdga mindkét hangnak automatikusan fél-hangra
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valtozik.

Hangjegycsoport

Egy triolat gy hozhatsz 1étre, hogy kivalasztasz egyetlen, olyan hosszua
hangot, mint a triola teljes tartama lesz. Ezutan a ctr/+3 billentylikombinacio
a hangot trioldva alakitja at. Hasonldképpen, a Ctr/+5 billentylikombinacié egy
quintolara valtoztatja a hangot.

El6szor valassz ki egy hangot::

Fal | o
G

Actri+3 triolat hoz létre:
n Ii—
4 K

ezt tovabb szerkesztheted
3

O —T

¥ 1
g? o -
s

Hangjegybevitel méd

A triolak bevitele hangjegybevitel médban kissé mas, mint a fentiekben leirt
modszer. A 0.9.5 és késObbi verziokban el6szor a hang hosszat, utana a
magassagat kell meghataroznod. Alabb olvashatod a nyolcad trioldk
létrehozasanak modjat 1épésrol 1épésre:

1. Lépj be a hangjegybeviteli mdédba

2. Vidd a beviteli jelet arra a helyre, ahonnan a triolat el akarod kezdeni
(ha sziikséges, hasznald a jobb vagy bal nyil billentyt)

3. Vélaszd ki a a negyedhangot az eszk6z savbol, amivel a triola teljes
tartamat meghatarozod.

A

4. Hangok - Triola - Triola kivalasztdsaval meghatarozhatod a triola tipusat

5. Megfigyelheted, hogy automatikusan a nyolcadhang jel jelenik meg,
mint egység. Kattints a kottara, hogy a hangokat bevidd

Tulajdonsagik

A triola megjelenésének tulajdonsagait megvaltoztathatod: jobb gombbal a
triola "szamra" kattintva kivalaszthatod a Triola tulajdonsdgok...
parbeszédpanelt.
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Humber

O ruribes

(®) relaton

O nothing

e

' | (%) auto braket
: - ) bracket

) nothing

- ox J[ coen |

A tulajdonsagok parbeszédpanel szambeviteli mezébe bevihetiink akar egy

egész szamot, akar két egész szam aranyat , vagy akar iiresen is hagyhatjuk.

A kapcsoldjel szakaszban meghatarozhatod, hogy legyen lathaté egy
0sszekapcsoldjel vagy sem. Az "auto bracket" opcié elrejti az
osszekapcsoldjeleket, ha a hangokat egy gerenda mar 6sszekoti, ellenben

megjeleniti abban az esetben, ha a hangokat nem koti 6ssze gerenda, vagy a

csoportban szlinet is van.

Szdélamok

A szolamok szerkesztése lehetové teszi, hogy egy kottasoron beliil egyszerre

induld, de kiilonb6z6 hossziusagu hangokat felismerhetéen lekottdzzunk.
Kilonbo6z6 kottaird programok néha 'rétegeknek’ hivjdk az egy soron belili

szolamokat.

F Voice 2 (down-stem notes)

(Az 1. - felsé - szélam hangjegyeinek szara felfelé, a 2. -als6 - sz6lam
hangjegyeinek szara lefelé kell megjelenjen)

Lépésrodl Iépésre

1. El6szor a felsé (a felfelé-szaru) szélam hangjait vidd be.

Voice 1 (up-stem notas)

2. Amikor a hangokat beviszed, a szarak lehetnek akar lent, akar fent.
Ezzel ne torédj, ha a 0.9.4 vagy késobbi verziot hasznalod, mert a
masodik - alsé - szélam hozzaadasakor a felsé szélam szarai
automatikusan atfordulnak.
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3. Most 4llj vissza a kurzorral az elsé hangra.

4. Kattints a "M4ésodik szélam" gy gombra, majd kezdd el bevinni a
masodik - alsé - (lefelé-szara) szélam hangjait.

5. Mint elébb, ha a 0.9.3, vagy korabbi verziot hasznalod, akkor a
szarakat sziikség szerint egyenként kell atforditanod, akar "Szar

atforditasa" H gombbbal, akar x billentyi megnyomasaval.

6. Amikor ezt elvégezted, az eredmény igy néz ki::

oy

-
Fan WA A .
ek A o & ]

Mikor irj kiillon szélamokat?

* Ha egy akkordban, ugyanazon a soron beliil, a szarakat ellenkez6
irdnyba akarod megjelentetni

* Ha ugyanabban a sorban, egyszerre megszolalo, killonb6z6 hosszusagu
hangokat akarsz lekottazni

Lathatatlan sziinet (ires hely)

Ha az egyik szélam egy szlinetét lathatatlannd akarod tenni, a jobb gombbal
kattints az adott szlinetre és valaszd ki a Lathatatlannd tesz mentsort.
Amennyiben a Megjelenés - Rejtett tételek megmutatasa Kkijel6lése utan a sziinet
sziirke szinben megjelenik a képerny6n, de a nyomtatdsban lathatatlan lesz.

Volta

Az Els6, Masodik...alkalom szigletes kapcsokat, tgyis, mint a kiilonb6z6
befejezés-valtozatokat kijelol6 szogletes kapcsokat egy ismétlés tobbféle
befejezése esetén hasznaljuk. (Gyakran hastndljuk a Prima volta, Seconda
volta kifejezést is, amely olaszul azt jelenti: el6szorre, masodszorra.)

1. 2. |

== eSS

Egy alkalom-kapcsot a Vonalrajz szimbolumok eszk6ztar-rol jelolhetiink ki és

huzhatunk a kottara.

A kapocs hossza tobb is lehet, mint egyetlen item. Az alkalom kapocsra
duplén kattintva beléphetsz a szerkeszt§ méd-ba, és utana a fogantyut a
kovetkez6képpen igazithatod:
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* Shift+Right : egy utemmel jobbra

* Shift+Left : egy Utemmel balra

Ezek az utasitdsok a kijelolt els6 vagy masodik alkalom logikai
kezdetét/végét jelolik ki - ezzel meghatarozva melyek az 6sszekapcsolt
utemek.

A szerkeszt6 mdd egyéb utasitdsai szintén mozgathatjak a fogantytukat, de
ezeknek nincs hatasa a lejatszas menetére.

Amikor elkezded mozgatni a fogantyut, egy tort vonal mutatja az utjat a
logikai pozici6tdl a valds pozig‘iéig
IT. 2. .

e . .«- . s, R

Szoveg

A Vonalrajz szimbélum parbeszédpanelben megvaltoztathatod az alkalom
szogletes kapocs szovegét vagy szamos tulajdonsagat. Kattints jobb gombbal
az alkalom kapocsra valaszd ki a Vonalrajz Tulajdonsdgok... meniipontot.
Amennyiben a 0.9.3 vagy korabbi verziét hasznalod, akkor valaszt a "Prima
volta Tulajdonsagok..." meniipontot. Az aldbbi példdban a kapocs szévege:
"1.-5."

['-?" MuseScore: Line Properties E‘]
Line:
Vhdsh: |0.18sp 3| Line style: |scld ~| caor: [
[ deagonaly
Begin Continue: End
&) Text | 1-5] [ | Ot - [ svmb.  Fed (Pedal) Bl
piace: |Above |v place: | Above G I
O Symb.  Ped (Peds) O Symb.  Ped Pads) [l Hook | 1.90sp & U
o= 1000 ¥r |0.00sp o 10,00 y: |0.00sp
Bl Hock | 30z T W
(o J[ coen ]
[1.-5. [[6. |
I 1 I I
i H | o | I
I _L. -
L s ¥ o —&
Lejatszas

Néha ketténél tobbszor kell ismételni ugyanazt a szakaszt. A fenti abrdban
megjelolt szamok szerint az els6nek megjelolt szakaszt 6tszor kell lejatszani,
és csak a hatodik lejatszas soran 1ép életbe az Gj (6.) befejezés. Amennyiben
azt akarod meghatarozni, hogy a lejatszaskor hanyszor ismételje az adott
szakaszt a MuseScore akkor 4allj rd arra az iitemre, amelyben az ismétlgjel
van, és allitsd at az "Ismétlések szamat" a Miiveletek itemekkel fejezet
szerint.

A 0.9.4 vagy korabbi verzidkban az alkalom kapcsokat egy tobbsoros
kottéanak (partitiranak) csak a legfelsé sordban lehetett kijelolni. Ett6l eltéré
kijel6lés egy programhiba kévetkeztében a szolamok létrehoszéasa kotben a
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MuseScore 6sszeomlasat eredményezte(lasd bug report) illetve a rogzitépont
pozicigjat valtoztatta meg a partitira tjratoltésekor.
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4 Fejezet

Hang és lejatszas

A MuseScore beépitett "hang és lejatszas" képességekkel bir. Ez a fejezet
leirja a lejatszas iranyitasat, és azt, hogy hogyan lehet tovabbi hangszerekkel
béviteni a hangokat az alapbdl beépitett zongorahangon tul.

Lejatszas mad
A MuseScore beépitett sequencert és szintetizatort tartalmaz, amik

segitségével le tudja jatszani a kottadat.

A lejatszas p gomb megnyomasaval a Lejatszas médba 1épsz. A Lejatszas
mdédban a koévetkez6 utasitasok elérhetdk:

» El6z6 akkordra ugras Balra nyil

» Kovetkez6 akkordra ugras jobbra nyil

» El6z6 titemre ugras Ctri+Balra nyil

» Kovetkez6 litemre ugras Ctri+jobbra nyil
* Visszadllas a kotta elejére Home

* A Lejatszas panelt megmutatja/elrejti F11

A Lejatszas gomb ismételt megnyomasaval ledllithatod a lejatszast és ezzel
kilépsz a Lejatszas mdodbal.

A MuseScore a lejétszast attdl a ponttdl kezdi, ahol el6z6leg abbahagyta.
Természetesen kijelolheted barmelyik hangot, hogy a lejatszas inkdbb onnan
kezdd6djon. Az eszk6zsavon egy 'visszateker' gomb is van, amely a lejatszas
kezdet6pontjat a kotta elejére allitja vissza.

Lejatszas panel
A Lejatszas panelen tobb, a lejatszast irdnyitd vezérlo taldlhato, amikkel
beéllithatod példaul a tempot, a kezdeti poziciot, és az altaldnos hangerét. A
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Lejatszas panel megnyitasahoz a fémeniib6l valaszd ki a Megjelenés — Lejdtszas
panel menupontot.

[ MuseScore: Play Panel 2JEd

100 % L}

@Tﬂulﬁl

Problémak megoldasa

A 0.9.5 vagy korabbi verzidok esetén: Amennyiben nem csak zongora,
hanem maés hangszer hangjat is akarod hallani lejatszaskor, akkor a
MuseScore eredetileg beépitett hangminta készletét egy bévebbre kell
cserélned a Szerkesztés — Bedllitdsok... - I/O fulon. Lasd a Hangminta készlet
fejezet utasitasait.

Hang Ubuntu alatt

Amennyiben problémad van az Ubuntu alatti lejatszassal, akkor javasoljuk,
hogy frissits a 0,9,5 vagy kés6bbi verzidora. A legutébbi kiadds megszerzésére
vonatkozo informacidkat megtalalod honlapunk "letoltés" oldalan. Ha
barmilyen tovabbi problémad van, hasznald a férumokat.

Tempo

A lejatszas tempdjat egyrészt a Lejatszas panelen, masrészt a kottdban
megjelolt tempo szévegével allithatod be.

Lejatszas panel
* A Lejatszas panel megjelenitése: Megjelenés - Lejatszds panel

¢ A lejatszas sebességét (iités/perc, bpm) a Tempod (Tmp) csuszkaval
valtoztathatod meg

Tempod szoveg

» Valaszd ki azt a hangot, amelyiknél létre szeretnéd hozni a tempd
szoveget.

¢ A fémeniibél valaszd ki a: Létrehozds —» Széveg » Tempd... pontot.

* A befejezéshez nyomd meg az OK gombot.

Megjegyzés: a 0.9.3 vagy korabbi verziokban nem lehetséges a temp6 széveg
vagy a metroném bedllitds megvaltoztatdsa a kiindulé Tempo széveg
parbeszédpanelben. Viszont mindkettét megvaltoztathatod, ha mar
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hozzaadtal egy tempo6 szoveget a kottdhoz.

Egy meglévé tempd széveg megvaltoztatasdhoz duplan kattints a szévegre,

és ezzel belépszszerkesztés mdédba.Az F2 eszkoztdr segitségével a tempd

szoveg metroném jelzéséhez bedllithatsz negyed hangot vagy més hosszt.
Andante .= 75

A meglévé tempo szoveghez tartozoé lejatszasi sebességet (bpm) a szévegen
jobb gombbal kattintva, majd a Tempd tulajdonsédgai... pontot kivalasztva lehet
modositani.

Megjegyzés: a lejatszas sebessége eltérhet a megadottol, ha a Lejatszas
panelen a tempondal nem 100% van beéllitva.

Hangok megvaltoztatasa/igazitasa

Kevero

A keverdépulton megvaltoztathatod a sorok lejatszasahoz hasznalt
hangszereket, bedllithatod azok hangerejét, térbeli iranyat, visszhangjat és
korus-effektusat. A keverdpult lathatova tételéhez valaszd a Megjelenés -
Keveré meniipontot.

| ¥ MuseScore: Part List [;,,E‘]|

Tumpet noresal k=]
] Mute [] Solo [ ] crumset
Sound: Trumpet e | Pan

Ry Cha

Fluba-normal
[ Mute Dsmljmr.-.seLG m
ol Pan REy Cho
e |

Sound: Recorder P

EInémitds és szélo

A Néma ellen6rzénégyzet bepipalasaval bizonyos sorokat gyorsan el tudsz
némitani. A Sz6l6 négyzetet bejelolve gyorsan elnémithatod az 6sszes
hangszert, kivéve azt, amelyiket szélénak jeloltél.

Keveré6gombok

Ha az éramutaté jardsaval megegyez6 irdnyba szeretnél tekerni egy gombot,
kattints ra és huzd felfelé az egeret. Ha az ellenkezd iranyba akarod forgatni,
kattints r4 és huzd lefelé az egeret.

Hangok

A hangok legordiilé meniiben az 6sszes olyan hangszer felsorolasat latod,
amelyet a bedllitott Hangminta készlet tAmogat. Ez a lehet6ség még nem all
rendelkezésre a 0.9.4 vagy kordbbi verzié Windows-os véaltozatdban, de a
0.9.5 verzidéban mar mikodik.

Hangszer megvaltoztatasa

Bar a lejatszaskor hasznalt hangszert, a kottasor feliratat és transzpoziciéjat
kiilon-kiilén megvaltoztathatod, a 0.9.6 vagy Ujabb verziékban ezt egyszerre
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is megteheted.

1. Kattints jobb gombbal egy litem iires részére és valaszd a Kottasor
tulajdonsagai... pontot

2. Kattints a Hangszer valtasa gombra

3. Vdlaszd ki az Gj hangszert és kattints az OK-ra az el6zé ablakhoz vald
visszatéréshez

4. Nyomd meg ismét az OK-t, hogy visszatérj a kottahoz

Valtoztatas egy sor kozepén

A MuseScore lehetévé teszi, hogy bizonyos hangszerek hangjat a darab
kozben megvaltoztasd. Példaul egy vonéshangszer pizzicato-ra vagy
tremolo-ra valthat, vagy a trombita egy ponttdl tompitéval (szordindval)
jatszhat. A kovetkezo6 példaban tompitott trombita szerepel, de a pizzicato
vagy tremolo vondsok bedllitasa igy ugyanigy torténik.

1. Jelold ki a tompités szakasz elsé hangjat
2. A meniibdl valaszd ki a Létrehozds - Széveg - Sorcsoport széveg pontot.

3. ird be, hogy Tompitott (vagy hasonlé tipusiu széveget, mint példaul
Pizzicato). A szoveg egyelére csak az el6add szamara érthetd, de a
MuseScore lejatszojara nincs hatéssal.

4. Az egér jobb gombjaval kattints a sorcsoporthoz tartozé szévegre, és
valaszd ki a Sorcsoport széveg tulajdonsdgai...meniipontot

5. A Sorcsoport szoveg tulajdonsagai ablakban pipald ki a Csatorna
jelolénégyzetet

6. A Sorcsoport szoveg tulajdonsagai ablakban valaszd ki a tompitott sort

7. Kattints az OK-ra, és ezzel visszatérsz a kottdhoz

A hozzdadott szoveg utani 6sszes hang tompitva fog megszolalni. A tompitas
levételéhez a fenti 1épéseket kell megismételned, de most a 3. 1épésben azt
gépeld be, hogy Nyitott; és a 6. 1épésben a normadlt valaszd ki.

Hangminta készlet

A MuseScore eredetileg zongorahangon jatszik vissza. Ahhoz, hogy mas
hangon is megszoélaljon (pl. hegedi, trombita, dob), sziikséged lesz egy
General MIDI SoundFont-ra.

Altalanos attekintés

Egy SoundFont (hangminta készlet) fajl képes barmilyen szamu hangszer
hangjainak tarolasara. Az Interneten igen sok hangminta készlet talalhaté.
Olyat keress, amelyik 128 féle hangbodl (hangszerbdl) all: a General MIDI
(GM) szabvany szerint.
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Az interneten nagyon kiilénb6zé méretli és hangminéségli hangminta
készleteket taldlhatunk. A nagyobb méreti hangminta készletek gyakran
jobb hangmindséget biztositanak, de elképzelhetd, hogy egy adott
szamitdégép nem tudja futtatni a nagyon részletes mintdkat. Ha tgy taldlod,
hogy a MuseScore lassabban fut miutdn a szamitégépedre egy (tul nagy)
hangmintat telepitettél, vagy a szamitégép a visszajatszaskor 'lemarad’,
akkor keress egy kisebb hangmintakészletet. Alabb felsorolunk harom
népszerd hangminta készletet, méreteikkel egyiitt.

* FluidR3 GM.sf2 (141 MB uncompressed-tomorités nélkiul), letoltés itt:
Fluid-soundfont.tar.gz (129 MB)

* MagicSF ver2.sf2 (67.8 MB uncompressed-tomorités nélkiil), lasd Big
SoundFonts

* TimGM6mb.sf2 (5.7 MB uncompressed-tomorités nélkiil), see Tim
Brechbill's Timidity++ Download Site "Free SoundFont" section

Tomorités

Minthogy a hangminta készletek nagyméretiiek, gyakran kiilonb6z6
tomoritett formdaban, - pl. .zip, .sfArk, vagy .tar.gz - taldlhatok meg. Az ilyen
fajlokat ki kell bontani, miel6tt hasznélni akarjuk.

« ZIP egy szabvanyos, a legtobb operaciés rendszer altal tdmogatott
tomoritett formatum.

» sfArk egy, kiilon a hangminta készlet fajlok szamaéra kifejlesztett
tomoritési forma. Haszndld a specidlis sfArk software a kibontésara.

 .tar.gz aLinux felhasznaldok korében népszert tomoritési formatum.
Windows felhaszndlok még hasznalhatjak a 7-zip -t, amelky sokféle
tomoritési formatumot tdmogat. Ne felejtsd el, kétszer kell kibontanod a
fajlt: el6szor a GZip, utdna a TAR tOomoritést.

MuseScore beallitasok

Miutdn megtalaltal és kibontottdl egy hangminta készletet, egyelére ne
probald megnyitni dupla kattintéssal, minthogy ez nem fogja beallitani a
MuseScore-t. Ehelyett, helyezd &t a fajlt barmilyen, Altalad kivélasztott
mappaba, inditsd el a MuseScore-t, és kévesd az aldbbi utasitasokat:

Lépj a Szerkesztés — Bedllitdsok... - I/O filre. (Amennyiben egy kibocsatas elétti,
vagy egy éjszaka frissitendé fejlesztést haszndlsz, akkor menj a Megjelenés —
Szintetizator pontra.)

A programmal eredetileg betoltott hangminta készlet bedllitdsa

./ dat a/ pi anol. sf 2.

Ezt kell feliilirni az j hangminta készlet fajl (.sf2 kiterjesztésli) nevével és
elérhetéségével (ahova helyezted). Kattints a '"Megnyit' ikonra, tallézzva
keresd meg, végiil nyisd meg az adott fajlt.
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A valtozasok alkalmazasahoz kattints az OK-ra, ezzel elhagyod a Beallitasok
eszkozkészletet. Zard be a programot és inditsd Gjra a MuseScore-t, igy mar
a valtozasok életbe 1épnek.

Hibaelharitas
Amennyiben az eszk6zok lejatszas panel sziirke vagy lathatatlan, a kévetkezd

utasitasokat kovesd annak érdekében, hogy megint megszolaljon az
alkalmazas:

1. Gy6z6dj meg arrol, hogy a Megjelenés - Transport ki van pipalva. A pipat
kattintdssal beirhatod vagy kitorolheted a megfelel6 meniipont mellett.
Amennyiben ez még nem oldotta meg a problémat, haladja az aldbbi
lépésre

2. Amennyiben a lejatszas panel teljesen eltlinik a hangmintakészlet
cseréje utan, 1épj Szerkesztés — Bedllitdsok... » I/0 fiilre és barmilyen
valtoztatas nélkiil kattints az OK-ra, A MuseScore djrainditdsakor a
lejatszas panel Gjra meg kell jelenjen. Ez a 0.9.3 vagy kordbbi valtozat
ismert bugja.

Ha el6szor allitasz be hangmintakészletet, javasoljuk, elészor a fent felsorolt
készletek egyikét hasznald.
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5 Fejezet

Szoveg

Az el6z6 fejezet leirta a tempdt befolydsold széveq tulajdonséagait, de ezen
kivil sokféle egyéb szovegtipus is megtalalhaté a MuseScore-ban: dalszdveq,
akkordnév, dinamikai jelek, ujjrend, cimek és még sok mas. Ezeket a
fémenibdl a Létrehozds —» Széveg almeni kivalasztasaval lehet elérni.

Rovid, altalanos szoveghez haszndlj kottasorhoz vagy sorcsoporthoz
kapcsolddo szoveget. A kettd kozotti killonbség az, hogy a széveget csak egy
sorra akarod vonatkoztatni, vagy a csoport 6sszes sorara.

Szovegszerkesztés

A szerkeszteni kivant szovegre duplan kattintva a szerkesztés mdd-ba lépsz:

A szerkesztés méd a kovetkez6 utasitdsokat hajthatod végre:

ctri+B (Mac: #+B) a félkovér betitipust ki/be kapcsolja
e Ctri+1 (Mac: ¥+/) a dolt betiitipust ki/be kapcsolja

e Ctri+U (Mac: $#+U) a szoveqg aldhuzasat ki/be kapcsolja

* Fel Fels6 index mdd elinditasa, illetve a mar elinditott alsé index maéd
befejezése

¢ e Als6 index mdd elinditasa, illetve a mar elinditott fels6 index mod
befejezése

» A kurzort a Home End Bal Jobb billentylikkel mozgathatod
* Backspace az utolso karaktert letorli (a kurzortdl balra)

e Delete a kovetkezo6 karaktert letorli (a kurzortol jobbra)
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+ azenter Uj sort kezd

* F2 A Szoveg eszkOztar megjelenitése. A szoveg eszkoztar alkalmas a
kiilonleges betiik és szimbdlumok beillesztésére.

Szoveg Eszkoztdr:
MuseSoore: Special Tent Symbols =]

| &

nopaoaf
aopooa
oaRnoa
gaEEEns
CEEEEE
CEEEEE
CEEEEE
J0800a0
a0000a=
CEEEET
annnannn
@EooaEn
JaEaasn
pooon
@EEoaaEn

CEEEEL

o
3

| EEEIEEBE:@EHBEQ

Lasd még: Akkordnév, Dalszoveq, Keret, Szerkesztés maod

Szoveg stilus

A szovegek elemei szovegstilusokbdl jonnek létre. A stilus meghatdrozza a
szovegek alaptulajdonsdagait.

Szoveg tulajdonsagai:
» Betiikészlet: betiitipus neve, pl. "Times New Roman" vagy "Arial"
¢ Pontmeéret: a betlik mérete pont-egységekben kifejezve
« Félkovér, Dolt, Alahuzott : betiitipus tulajdonsagai
* Rogzitopont: oldal, ritmus, kottafej, sorcsoport, kottasor

» Igazitas: vizszintesen: balra, jobbra, kozépre; fiigg6legesen: feliilre,
alulra, kozépre

* Eltolas: a normdl rogzité poziciéhoz viszonyitott eltérés

* Eltolas tipusa: mm, szék6znyi hely vagy az oldalméret szazaléka

Szovegtipusok:
¢ Cim, Alcim, Zeneszerzo, Szovegiro: az oldalhoz rogzitve

* Ujjrend: Az ujjrend a kottafejekhez rogzitett pozicidban jelenik meg.

» Dalszoveq: A dalszoveg szotagjai a ritmus elemeihez vannak rogzitve.

Akkordnév: Az akkordnevek szintén a ritmus elemeihez vannak
rogzitve.

* Sorcsoport: Egy sorcsoport minden sorara vonatkozik* Egy
ritmuspoziciohoz van rogzitve.
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¢ Kottasor: A csoportban egyetlen sorra vonatkozik.* Egy
ritmuspoziciéhoz van rogzitve.

* A sorhoz és sorcsoporthoz tartoz6 szovegek kozti kiilonbség zenekari
kottdkndl szamit. A csoporthoz tartozé széveg minden kivonatban
megjelenik, a sorhoz tartozo viszont csak abban, amelyikhez rogzitve van.

Akkordnév

Akkordneveket Ggy hozhatsz létre, hogy kivalasztasz egy hangot, majd
lenyomod a ctri+k billentylikombindaciét. Ezzel létrejon a kivalasztott
akkordhoz tartozé akkordnév szévegobjektum.

* A sz6kéz megnyomasaval a kovetkezd akkordra léphetsz.
* A shift+Sz6kéz megnyomasaval az el6z6 akkordra léphetsz.

* A CtrI+5z6kéz billentylikombinacioval egy székozt sztirhatsz be az
akkordnév szovegébe.

Az akkordnevek ugyanugy szerkeszthet6k, mint a normdl szévegek. Kereszt
hozzaadasdhoz nyomd meg a # , 'b' beszturasdhoz pedig a b billenty(it. Ezek a
betilk a kévetkez6 akkordra 1épés utan automatikusan a megfeleld
kottaszimbélumként fognak megjelenni.

Jazz betlikészlet

Ha szeretnéd, hogy a kottaban az akkordnevek jobban hasonlitsanak a kézzel
irt formara, akkor ezt az opciét kivalaszthatod a 0.9.5 és késébbi verzidkban.

1. Vélaszd ki a fémenubdl a Stilus - Altaldnos stilus szerkesztése...
menupontot

2. A bal oldali panelen valaszd ki az Akkordnevek pontot

3. A jobboldali ablakban cseréld ki a chords.xml széveget a jazzchords.xml

szovegre
Csatolmany Meéret
cchords muse.png 11.77 KB
cchords nrb.png 12.55 KB
cchords rb.png 11.28 KB
cchords sym.png 11 KB
Ujjrend
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A hangjegyekhez ujjrendet hozzdadni gy lehet, hogy az ujjrend eszkoztarrol
a kivant jelet rdhtuzod egy hangjegyre a kottaban. Ha pedig elészor egy
kottafejet jelOlsz ki, az ujjrend szimbdélumot dupla kattintassal adhatod hozza.
Az ujjrend jelek is egyszerl szovegek, amiket a tobbi szoveghez hasonléan
lehet szerkeszteni

[ Fingering -]

0 1|2 3|45
p im ac @
00/60/00/6

Dalszoveg

1. El6szor is ird be a hangjegyeket
2. Valaszd ki az els6 hangot

3. Nyomd meg a Ctri+L billentylikombinaciét, majd ird be az els6 hanghoz
tartozo szoveget

4. A szavak végén a székéz megnyomasaval 1éphetsz a kévetkez6 hangra

5. Ha a szdétag nem a sz6 vége, akkor gépelj be egy kotgjelet- a szotag
végére, és a kurzor a kovetkezé hangra fog allni. Az 6sszetartozo
szbétagokat egy kotdjel fogja elvalasztani

6. A Shift+sz6ké6z megnyomasa a kurzort az €l6z6 hangra allitja vissza

7. Az Enter (Mac: Return) a kovetkez6 szévegsorra 1ép

| Mo W [

_8} 3

] 1

- des - te, fi - del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus

DErres =
'\_;q_&_r o ]r

Egy szétagot aldhuzéssal lehet meghosszabbitani:

“”__,__;——'_—__\
He | |
Il

[ :

L4

=
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Bevitele: soul, __ To Esc.

Kulonleges karakterek

A dalszévegek ugyanugy szerkeszthetdk, mint barmely mas szoveg, csak
néhdany kiillonleges karaktert nem hasznalhatsz. Ha egy szokozt, kotéjelet
vagy aldhuzast akarsz beszirni egyetlen szétagba, akkor a kévetkezd
gyorsbillentylk egyikét hasznald:

* Ctri+sz6kéz (Mac: ~c+sz6kéz) egy sz6koz karaktert szur be a dalszovegbe.

* Ctrl+- (Mac: ~=+-) egy kotgjelet (- ) szar be a dalszovegbe.

¢ Csak a Mac valtozatban: ~~+_ egy aldhtzas (_) karaktert szur be a
dalszovegbe.

Lasd még: Széveqg, Akkordnév.
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6 Fejezet

Formazas

Torés, elvalasztas

Sortorést (G4j sor/sorcsoport) vagy oldaltorést (4j oldal) gy hozhatsz létre,
hogy a Torések/Elvalasztas eszkoztarbol a megfeleld jelet kivalasztod, és azt
egy utem iires részére huizod. A torés a megjelolt iitem utan térténik. A
torések zold jelei a képerny6n megjelennek, de a kinyomtatott kottdban nem.

[ Breaks/Spacer -

Utem kozbeni torésre is szilkség lehet néha (példaul tobb versszakos
dalokndl). Ha példdul a sor végén harom iitésnyim a kovetkezo sor elején
pedig egy hosszisagu részt szeretnél, két roviditett itemet kell 1étrehoznod.
Részletes utasitdsokhoz lasd a Miveletek Gitemekkel lap "Id6tartam”,
"Szabdlytalan" és utolsé szakaszat.

Két egymads alatti kottasor tavolsagat a Sorkoz alkalmazasaval névelheted.
Jelold ki és htizd arra az Gitemre, amelyik f6l6tt nagyobb fiiggéleges kozre
van sziikséged. A sorkoz méretét ugy allithatod be, hogy duplén rakattintasz
a sorkoz jelre, majd a fogantyudjat egérrel hizva bedllitod a kivant
magassagot.

Amennyiben az egész kottara (partitirara) vonatkozéan szeretnéd megadni a
sork6zt, azt a stilusbedllitasoknal teheted meg. A sorkoz jelek csak helyi
igazitasokra valok.

Keret

A keretek a normadl iitemeken kiviil ires helyet hoznak létre. Ezek
tartalmazhatnak széveget vagy képet. A MuseScore-ban kétféle keretet
hozhatsz létre:
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Vizszintes

il Ef -
= = ) { £73
j"“I ey

\_7 S
= F % T

A vizszintes keretek egy sorcsoportot valasztanak szét. A szélességiik
allithatd, a magassaguk pedig megegyezik a sorcsoport magassagaval.

Vizszintes keret hasznéalataval lehet példdul a kédat elvalasztani a kotta

tobbi részétol.

Fliggdleges
&
|n|m s s Jul | N = |
% et | Tesems] E’v"ﬁ'rr =5
(Ll | | [ (|

A fiigg6leges keretek sorcsoportok kozott vagy el6tt hoznak 1étre iires
helyet. A magassaguk allithatd, a szélességiik pedig megegyezik a
sorcsoportéval. Fiigg6leges keretbe lehet tenni példaul a darab cimét,
alcimét vagy a szerz6 nevét. Ha cimet adsz a darabnak, automatikusan
létrejon egy fiiggbleges keret az elsé litem el6tt, ha még nem volt ott
ilyen.

Keret létrehozasa

ElGszor valassz ki egy iitemet. Keretet 1étrehozni a Létrehozds —» Utemek
meniiben tudsz. A keret a kijelolt iitem elé kertil.

Keret torlése
Jelold ki a keretet és nyomd meg a Del billentytit.

Keret szerkesztése

A keretre duplan kattintva belépsz szerkesztés mdédba. Egy fogantyu jelenik

meg, amit az egérrel htizva bedllithatod a keret méretét.

Cimkeret szerkesztés mdodban:
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7 Fejezet

Halado lehetoségek

Sorokon ativel6 gerendak

Zongoradarabok kottdiban egy zenei frazis gyakran ivel at az egyik
kottasorbol a masikba (a violin és basszus kulcsok k6zott). Ezt a
kovetkez6képpen érheted el a MuseScoreban:

El6szor az 6sszes hangjegyet ird egy sorba:

i

Ezutén a ctri+Shift+Lefelé nyil kombinacioval a kivalasztott hangot vagy
akkordot az alatta 1évé sorba tudod athelyezni. (Mac esetén: % +Shift+Lefelé
nyil.)

.

Lasd még: Utemvonal a tébb sorra kiterjedd iitemvonalakkal kapcsolatban
(egy hangszerhez tartozo6 soroknal).

Kivonat készitése
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If you have written a full ensemble score, MuseScore can create sheet music
that shows only the individual part for each musician in the ensemble.

In current versions of MuseScore, the process of extracting parts from a full
score involves two main steps:

1. Specifying which instruments are included in each part ("Defining the
parts")

2. Actually creating the part

Defining the parts

You can define the parts at any point after creating a new score. You only
need to define the parts once for each score, but of course you can come
back and make changes if needed. The following instructions use a string
quartet as an example but the same principles apply for any other ensemble.

From the main menu choose File - Parts...

[ MuseScore: Parts El]

Selact Part: Edit Part:

Drelete Hew

In the Parts window click New to create a "part definition"

[ MuseScore: Pars T|\
L)
St Fart: Edit Part:
Part- Fiba Name: | part-|
Part Tide:
Ircsbrument:
H iokn
\iokn
il
winlonceda
(e ]
=

In the right pane, type the words you want to use for the "File Name"
and "Part Title"

File Name
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The initial name used when you save the part on your computer

(required)

Part Title

The text printed on the first page of your part, top left corner

(optional)

4. Pick the instrument that you want to appear in your part by marking the
relevant box in the right-hand pane. Usually you only want one
instrument per part, but sometimes you might need a part that includes
more than one instrument (such as multiple percussion staves).
MuseScore lets you mark as many instruments per part as you need.

[ MuseScore: Parts

RIE|

Selpct Part:
Part-1

Creabe Part

Edit Part:
Fila hlama: | Quartat W1
Part Titbe: | Wackin 1
Ircsbrument:
B
[ ] ‘iokn
] iota
(] wnboncello

[_tew ]

5. Repeat steps two through four (above) for each part as needed

| MuseScore: Parts @l
Select Part: Edit Part:
Cuartet Y1 Fila Mama: | Qusetar e
Curtet Y2
Ouartot_¥a Part Tide: | Callo
Quartat_We
Ircsbrument:
(] Wickn
[ ] ‘iokn
[Slhmiprtiliee bl el UL J
] Inkoncela ]
[rew ]
[cmermt)

6. Once you done, press Close to dismiss the Parts window

You have now finished defining the parts. You do not need to do this again
unless you add or remove an instrument from your full score. In current
versions of MuseScore it is not possible to split a single staff (that contains
two or more voices) into separate parts. So, any instrument that you want to
print out a separate part for also needs to have its own staff in the full score.
This may require some planning.

Creating the parts
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You can create your parts at any time to see how they look, but it is best to
do it once you have the full score written out, or even once you have at least
some music input and want to check and see how your parts will look:

1. From the main menu choose File - Parts... to return to the Parts window.
2. In the left pane, click to select a part that you want to create and view

3. Press Create Part and a new tab is added to the main MuseScore window
containing your newly created part

Repeat steps two and three for each part that you want to view or print. If
you make any changes to the full score you can re-create a part at any time
in order to show the new changes in the part.

Saving

In current versions of MuseScore changes on a score are not linked to parts
that have already been created, so any change you make on the score will
also need to be made on the individual part either manually or by recreating
the part from the steps above. Also, parts are created as not-yet-saved files,
so each part you just created needs to be saved as an individual file (via File »
Save...) or it will be lost when closing the tab. Usually you may want to review
it before saving to check for proper formatting.
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8 Fejezet

Tamogatas

Ebbdl a fejezetbdl azt tudhatod meg, hogyan kaphatsz segitséget a
MuseScore haszndalataval kapcsolatban: hol érdemes leginkabb utananézni a
dolgoknak, hogy a legjobb feltenni egy kérdést a féorumban és hogyan kell jol
megirni egy hibajelentést.

Hibabejelentés, technikai segitség kérése
Miel6tt barmilyen technikai segitséget kérsz a férumon:

« NYOMATEKOSAN KERJUK, el6szor probalj megoldést talalni a
kézikonyvben.

» Az oldal keresés funkcidjaval nézd meg a férumban, nem taldlkozott-e
mar valaki ugyanezzel a problémaval.

* Ha hibajelentést nyujtasz be, probald meg reprodukalni a hibat a a

legfrissebb elézetes kiaddssal. Megnézheted még a verzidtorténetet is,
hatha mar kijavitottdk a hibat.

Amikor bejelentesz egy hibat, vagy technikai tdmogatasért 1épsz kapcsolatba
veliink, kérjiik, a kovetkezékkel kapcsolatban a lehetd legtobb informaciot
add meg:

» Az altalad hasznalt MuseScore verzio szamat (pl. 0.9.5 verzid) vagy a
reviziészamot, ha el6zetes kiadast hasznalsz (pl. revision 1944)

» A programot futtaté operaciés rendszer (pl. Windows Vista, Mac OS 10.5
vagy Ubuntu 9.04)

* Ha egy hibat jelentesz be, akkor le pontosan a probléméahoz vezet6
lépéseket (pl. hova kattintasz, melyik billentylt nyomod le, mit 1atsz stb.).
Ha a problémat nem tudod reprodukalni a fenti 1épésekkel, akkor a hibat
valdszinlleg nem is érdemes bejelenteni - mert akkor a fejleszt6k sem
tudjak a hibat reprodukalni (igy megoldani sem).
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» A hibako6veto6 rendszerben egy jelentés csak egy hibarél szdljon

» Vésd emlékezetedbe, a jelentés célja nem csak a hiba tényére valo
felhivas, hanem az, hogy a hibat barki kénnyen tudja reprodukalni

Ismert problémak

Hardver inkompatibilitas

A kovetkezd szoftverek jelenlétekor a MuseScore inditdskor 6sszeomlik:

 Samson USB mikrofon, a driver neve "Samson ASIO Driver",
samsonasiodriver.dll. Tovabbi informacio

* Digidesign MME Refresh Service. Tovabbi informacid

Szoftver inkompatibilitas

» A Maple virtualis kdbel megakadalyozza a MuseScore megfeleld
bezarasat.

* A KDE (Linux) ablak-bedllitdsai miatt el6fordulhat, hogy egy hangjegy
huzasakor az egész ablak elmozdul. Az operaciés rendszer
ablak-bedllitasainak megvaltoztatdsa megoldja a problémat.

Betlitipus probléma Mac OS X alatt

El6fordulhat, hogy a MuseScore bizonyos hangjegyek helyett négyzeteket
jelenit meg Mac OS X alatt, ha sériiltek a betlitiopusok.
A probléma megoldasa:

1. Valaszd az Applications -> Font Book meniipontot
2. Jeldlj ki egy betiitipust, majd a cmd + A kombinacioval jelold ki mindet
3. Valaszd a File -> Validate Fonts opci6t

4. Ha van olyan betflitipus, ami sériiltnek vagy problémadsnak bizonyul,
jelold ki és torold

5. Inditsd Gjra a MuseScore-t, ha szliikséges

"Gyari" alapbeallitasok visszaallitasa

A MuseScore Ujabb valtozataiban van egy opcio, amellyel vissza lehet allitani
a szabvanyos, alapértelmezett "gyari" beallitdsokat. Ha a bedllitdsaid
megsériiltek, ez a lehetéség sokat segithet. Normadl kériilmények kozott ez
nem merill fel, ezért, miel6tt mindent visszaallitanal, el6szor keresgélj a
féorumokon, lehet, hogy megoldést taldlsz az adott problémadra.
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Figyelmeztetés: a "gyari alapbedllitdsok" visszaallitdsaval mindent
bedllitdst elveszitesz, amit a Bedllitasokban, eszkoztdrakban és ablakokban

valtoztattal!.

Windows utasitasok
1. Ha a MuseScore meg van nyitva, el6szor zard be (F&jl - Kilépés)

2. A Windows billenty+R megnyomasaval a Futtatds parbeszédablak
megnyilik. (A Windows billentyli az a gomb, amelyiken a Microsoft
Windows logéja lathato.)

3. Kattints a Tallézés...-ra

4. Keresd meg a mscore.exe fajlt a szamitégépeden. Ennek a helye az
telepitési bedllitastdl fiigg, de valdszind, hogy a Szamitégép > Helyi
lemez > Programfajlok > MuseScore 0.9 > bin > mscore.exe - vagy
ehhez hasonlé helyen talalhaté

5. Kattints a Megnyitds gombra és ezzel kilépsz a tall6zas
parbeszédablakbdl és a Futtatds parbeszédablakba térsz vissza. A
Futtatas parveszédablakban a kovetkez6 (vagy ehhez hasonld) szoveg
kell, hogy megjelenjen: " C. \ Program Fi | es\ MuseScor e
0. 9\ bi n\ nmscor e. exe"

6. Kattints az idézgjel mogé, irj be egy szokozt, egy kotdjelet és egy nagy
F-et: -F
7. Nyomd meg az OK-t

Néhany masodperc mulva a MuseScore elindul az eredeti "gyari"
alapbeallitasokkal.

Halad6 felhaszndlok a f6 beallitasi fajlt a kovetkezd helyen talaljak:

* Windows Vista vagy djabb:
C: \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roam ng\ MusE\ MuseScor e. i ni

* Windows XP vagy régebbi: C: \ Docunent s and
Set ti ngs\ USERNAME\ Appl i cati on Dat a\ MusE\ MuseScor e. i ni

A tobbi bedllitas (eszkoztar, munkamenet...) helye:

* Windows Vista vagy djabb:
C:. \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Local \ MusE\ MuseScor e\

* Windows XP vagy régebbi: C: \ Docunment s and
Setti ngs\ USERNAMVE\ Local Settings\Application Data\ MuskE\

Mac OS X utasitasok
1. Ha a MuseScore nyitva van, el6szor 1épj ki az alkalmazasbdl (Fdjl -
Kilépés)
2. Nyisd meg: Applications/Utilities/Terminal és megjelenik egy Terminal
munkamenet ablak
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3. Ird be (vagy egyszertien masold/illeszd be) a kovetkezé utasitast a
termindl sorba (ne hagyd ki a '/'-t az elején):

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Ez visszaallitja a MuseScore 0sszes bedllitasat a "gyari" alapértékekre, és
azonnal elinditja a MuseScore alkalmazdast. Ezutdn bezarhatod a terminal
ablakot és folytathatod a munkadat a MuseScore-ral.

Halado felhasznaldk a f6 bedllitasi fajlt itt talaljak:
~/ . confi g/ muse. org/ MuseScore.ini.

A tobbi bedllitas (eszkoztar, munkamenet...) helye: ~/ Li brary/ Appl i cati on

Support/ Musk/ MuseScor e/

Linux utasitasok (eltérések lehetnek, ha nem Ubuntut
hasznalsz)
1. Ha a MuseScore nyitva van, el6szor 1épj ki az alkalmazasbol (F&j/ -
Kilépés)
2. Az Ubuntu fémeniijébdl valaszd az Alkalmazédsok - Kellékek —» Terminal

eszkozt. Megjelenik egy termindlablak.

3. Ird be (vagy egyszertien masold/illeszd be) a kovetkezé utasitast a
parancssorba:

mscore -F

Ez visszaallitja a MuseScore 0sszes bedllitasat a "gyari" alapértékekre, és
azonnal elinditja a MuseScore alkalmazdast. Ezutdn bezarhatod a terminal
ablakot és folytathatod a munkadat a MuseScore-ral.

Haladé felhasznaldknak: a MuseScore f6 beallitéasi fajlja a
~/ . confi g/ MusE/ MuseScor e. i ni helyen taladlhato
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9 Fejezet

Fuggelék

Billentyliparancsok

A billentyliparancsokat a Szerkesztés — Bedllitdasok... —» Gyorsbillenty(ik filon

(Mac: MuseScore - Bedllitdsok... » Gyorsbillentytik ful). Aldbb az alapértelmezett

gyorsbillentytik listaja lathato.

Navigacio
Kotta kezdete: Home
Kotta utolsé oldala: End

Kovetkez6 oldal: pg bn
El6z6 oldal: pg Up

Kovetkez6 Utem: Ctri+jobbra nyil
El6z6 Utem: Ctri+Balra nyil

Kovetkez6 hangjegy: jobbra nyil
El6z6 hangjegy: Balra nyil

Lejjebbi hangjegy (akkordban vagy lentebbi kottasorban): Ait+Lefelé nyil
Feljebbi hangjegy (akkordban vagy fentebbi kottasorban): Alt+Felfelé nyil

Akkor legfels6 hangja: Ctri+Alt+Felfelé nyil (az Ubuntu ezt a Munkaasztalokra
haszndlja)
Akkord legalsé hangja: Ctri+Alt+Lefelé nyil (az Ubuntu ezt a Munkaasztalokra
haszndlja)

Hangjegybevitel

Belépés hangjegybevitel médba: v
Kilépés hangjegybevitel médbdl: N vagy Esc

Id6tartam
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Az idétartamokhoz (negyed hang, nyolcad hang stb.) tartozé parancsok
listdjahoz ldsd a hangjegybevitel oldalt.

El6z6 hang id6tartamanak felezése: @
El6z6 hang idétartaméanak duplazéasa: w

Szélamok

—_

. szélam: Ctrl+I, Ctrl+1
. szélam: Ctrl+I, Ctri+2
. szbélam: Ctrl+/, Ctrl+3
. szélam: Ctrl+1, Ctri+4

_~ W N

Hangmagassag
Hangokat bevinni a megfeleld betii billentytivel vagy MIDI billentytizetrdl
lehet. A részletekeért ldsd a hangjegybevitel lapot.

El6z6 hangjegy megismétlése: R

Egy oktavval feljebb emelés: Ctri+Felfelé nyil
Egy oktavval leszallitas: Ctri+Lefelé nyil

Egy félhanggal emelés: Felfelé nyil
Egy félhanggal leszallitas: Lefelé nyil

Kereszt hozzdadésa: (nincs beéllitva, mert utkdozne a zoomolassal)
Bé hozzaadasa: -

Sziinet: 0 (nulla). A 0.9.6 és régebbi verziokban sziinetet bevinni a székéz
gombbal lehetett.

Hangkoéz
Hangkoz hozzdadésa az aktudlis hang folé: Alt+[szam]
Hangkoz hozzaaddasa az aktudlis hang ala: shift+[szam]

Irany

Irdny megforditasa (kottaszar, hajlitas, nyujtas, csoport 6sszekotése stb.): x

Kottafej tiikkr6zése: shift+x

Artikulacio
Nyujtas: +

Hajlitas: s

Staccato: shift+.
Crescendo (villa): H
Decrescendo: Shift+H

Dalszoveg

El6z6 szbtag: Ctri+Balra nyil
Kovetkezd szbétag: Ctri+jobbra nyil
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Fel az el6z6 versszakra: Ctri+Felfelé nyil
Le a kovetkez6 versszakra: Ctri+Lefelé nyil

A tovdbbi gyorsbillentytikkel kapcsolatban ldsd a dalszéveg lapot.

Megjelenés

Navigator: F12 (Mac: ~~+%+N)
Lejatszas panel: F11 (Mac: ~~+%+P)
Eszkoztarak: F9 (Mac: ~-+38+K)
Keveré: F10 (Mac: ~c+%+M)

Szdszedet

A szoszedet készitése folyamatosan zajlik, kérjiik, segits, ha tudsz. Az
oldallal kapcsolatos hozzaszolasok a dokumentdcios forumban
talalhatok

A lenti lista a MuseScore-ban gyakran hasznalt kifejezések listaja, a
jelentésiikkel egyiitt.

Acciaccatura

Ro6vid el6ke. Lasd —diszit6hang

Modositdjelek

A modositdjelek a hangjegyek elo6tt jelennek meg és megvaltoztatjak azok
magassagat.

A modositdjeleket egy hang magassdganak megvaltoztatdsara hasznaljuk
egy darabon beliil. Ugyanazokat a jeleket hasznaljuk, mint az
—eldjegyzésekben , de egy adott hang elé helyezve. Mddositéjelek
példaul a keresztek, a bék ésa felolddjelek. A mddositdjelek az iitem
hatralévé részében az 6sszes, a kottasorban azonos pozicién 1évé hangra
érvényesek, de egy Gjabb mdédositd ezt megsziintetheti.

Appoggiatura
Hosszu el6ke. Lasd —diszitéhang
Gerenda

A nyolcad hosszisagu vagy rovidebb hangok jelén van zaszl6 vagy
gerenda. A gerendakat hangok csoportositdsara hasznaljak.

BPM

Lasd -»metronoém jel

Breve
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Egy kétszeres egész hang vagybreve olyan hang, aminek a hosszisaga
két egész hangnyi.

Akkord

The minimal definition of a chord is a minimum of two different notes
played together. Chords are based on the choices made by a composer
between harmonics of one, two or three (and more) fundamental sounds.
Ex. In the chord of C, G is the second harmonic, E the fourth of the
fundamental C. Now in C7, the B flat is the 6th harmonic of C and in C
Maj7 B is the second harmonic of E and the fourth harmonic of G...

ElGjegyzés

Sign at the beginning of the Staff, used to tell which are the musical
notes on the lines and between the lines.

There are 2 F Clefs, 4 C Clefs and 2 G Clefs: F third, F fourth, C first, C
second, C third, C fourth, G first, G second (known as treble key too).
G first and F fourth are equivalent.

Clefs are very useful for transposition.

Z4asz16
Lasd —gerenda.
Diszit6hang

Grace notes appear as small notes in front of a normal-sized main note. A
short grace note (acciaccatura) has a stroke through the stem, A long
grace note (appoggiatura) does not.

Eldjegyzés

Set of sharps or flats at the beginning of the staves. It gives an idea
about the tonality and avoids to repeat those signs all along the staff.
A Key Signature with B flat means F major or D minor tonality.

Longa
A longa is a quadruple whole note.
Metroném jel

Metronome marks are usually given by a note length equalling a certain
playback speed in bpm. Beats per minute (BPM) is the unit for measuring
tempo. In MuseScore, metronome marks are used in tempo texts.

Kivonat

Music to be played or sang by one or a group of musicians. In a string
quartet, 1st part = Violin 1, 2nd part = Violin 2, 3rd part = Alto, 4th part
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= Cello.
Semibreve

A semibreve is the british term for a whole note. It's last's a whole
measure in 4/4 time.

Slur

Tie and Slur are two words used to define a curved line between two or
more notes. Slur means that the notes will be played without attack (
legato ). Tie is used between two or three ( rare ) same notes to indicate
its duration:

Quarter note + Tie + Quarter note = Half note,

Quarter note + Tie + Eighth note = Dotted Quarter note

Quarter note + Tie + Eighth note + Tie + 16th note = Double Dotted
Quarter note

Staff (Staves)

Group of one to five horizontal lines used to lay on musical signs. The
staff appeared in the XIth Century with 4 lines (Gregorian notation).

System

System: Set of staves to be read simultaneously in a score.

Operating System (OS): Set of programs written in the aim to set up a
computer from a lot of electronic components. Popular OS are Microsoft
Windows, Mac OS X, and GNU/Linux.

Tie
See -slur.
Triplet (engl.)
See —tuplet

Tuplet

A tuplet divides it's next higher note value by a number of notes other
than given by the time signature. For example a triplet divides the next
higher note value into three parts, rather than two. Tuplets may be:
triplets, duplets, quintuplet, and other.

Voice

Polyphonic instruments like Keyboards, Violin(s) or Drums, need to write
notes of different duration at the same time on the same Staff. To write
such things each horizontal succession of notes has to be written on the
staff independently.
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Kozzétéve a Creative Commons Attribution 3.0 licensz alatt, 2002-2011
Werner Schweer és masok.
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