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Este é o manual do MuseScore, version 0.9.2 e superiores. Rexistrese e
solicite converterse en colaborador para mellorar ou traducir o manual.
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Capitulo 1

Comezar

Instalacion

Windows

O instalador para o Windows atépase na paxina de descargas deste sitio web.
Prema a ligazon para comezar a transferilo. O navegador web pedira
confirmacion de que se quere transferir este ficheiro. Escolla "Gardar
Ficheiro".

Ao rematar a transferencia, prema duas veces no ficheiro para comezar a
instalacion. Pode que o Windows abra unha xanela de seguranza e pida
confirmacion antes de executalo. Prema "Executar" para continuar.

7 MuseScore 0.9 Setup = E“.’J

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard will guide you through the instalation of
MuseSoone 0.9,

Tt is recommended that you dose all other spplications
before starting Setup, This wil make it possible to update
relevant system flies without having to reboot your
computer.

Chek Naxt to continue,

O instalador recomenda que se fechen todos os demais aplicativos antes de
continuar. Unha vez fechados, prema "Seguinte" para continuar.

O asistente da instalacion mostra os termos da licenza de software libre, que
pode ler. Prema "Estou de acordo" para continuar.

A seguir confirme o sitio no que se ha de instalar o MuseScore. Se se esta a
instalar unha version do MuseScore mais recente mais prefirese manter a


http://musescore.org/gl/descarga

versiéon antiga no computador, habera que mudar de cartafol. De non ser asi,
prema "Seguinte" para continuar.

A seguir confirma o nome do cartafol de MuseScore que aparece na lista de
programas do menu Inicio do Windows. Prema "Instalar" para continuar.

Agarde uns minutos mentres o asistente instala os ficheiros e configuracions
precisos. Ao finalizar prema "Rematar" para sair do instalador. Se o desexa,
pode eliminar o ficheiro de instalacién que descargou.

L7 MuseScore 0.9 Setup

=EX|

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSeane 0.9 has been installad on your computer,

Click Finish to dose this wazand.

Iniciar o MuseScore

Para executar o MuseScore escolla Inicio » Todos os Programas - MuseScore 0.9
- MuseScore.

O MuseScore dbrese ao cabo duns segundos mostrando a partitura de
demostracion. Experimente con ela e familiaricese co programa. Despois
pode crear a stia primeira partitura.

. MuseScore: demo -0 X
Seore Edit Croate Mobes Layout Style Diplay Puging Help
d @8 w w0 A wes - (| w1
.._‘;‘\.;J....;.:LL'*-..'la
Paetres #x
v e
- Ciid . .
e— Bilder einer Ausstellung
* Time Promenade
- B Lras.

Mt Moussongaky

i % 1 Alkrs it fol Bk Paisinis ik allnFe i, W i sl ifeile.

=
T I . — —

o = T L L R T PR
Sva— [Sma ! ! P g :
Svb— I5mhy I | -

d e - P & FESRT R
ot + S S S S S = ==
Vil— - =37
+ s
+ et 0 g =i
s Brean LEEESSTSS I SEE S
+  mmean ! W e II
— LNt = i
HL |
C T
o ot L T11. ;e.-_]._.

] = == s 2 == = e
+  tecessn ) 4L
— ===x
+ Feoest T
+  Brwen
* Heas pipetan 1 Faa F Y -, & |
+_ Symboh SIS SIS R A RS
5 = _.:I'L T = |
. * - P |
PEECER—E
T i T T -

A 1 M= Al a M= o aal_a




Usuarios avanzados: Instalacion silenciosa ou non presencial
Pddese instalar o MuseScore silenciosamente co comando seguinte
MuseScore-0.9.6.3.exe /S

/ D=C. \ Program Fi | es\ MuseScor e

Pddese desinstalar con

cd C \Program Fil es\ MuseScor e

Uninstall.exe /S

MacOSX

Instalacién

O ficheiro dmg para Mac atdpase na paxina de Descargas do sitio web do
MuseScore. Prema a ligazén para iniciar a descarga. Cando esta remate, o
ficheiro dmg moéntase automaticament no escritorio como "MuseScore-0.9.6"
e aparece o Instalador.

SO _| MuseScore-0.9.6.3 —
F.4 2 éléments, 17,4 Mo disponibles =i
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MuseScore
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Applications

Arrastre a icona do MuseScore e séltea sobre a icona do cartafol Aplicativos.
Se non iniciou a sesién como administrador, MacOSX pide un contrasinal:
prema "Autenticar" e introduza o seu contrasinal para que o Mac OS X copie
0 MuseScore no cartafol de aplicativos.

Xa pode lanzar o MuseScore desde Aplicativos ou SpotLight.


http://musescore.org/gl/download

Desinstalacion
Simplemente elimine MuseScore do cartafol Aplicativos.

Linux

Consulte a paxina de descargas para instruciéns relacionadas co MuseScore
no Linux. Fornécense paquetes para Debian, Ubuntu, Fedora e PCLinuxOS.
Outras distribucions requiren que se constria este aplicativo a partir das
fontes. para instrucions especificas de Fedora consulte abaixo.

Fedora

Importe a chave GPG:

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/linux/ Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Vaia 4 péaxina de descargasdo sitio web do MuseScore. Prema a ligazon
da descarga estabel para Fedora e escolla o paquete rpm correcto para a
sda arquitectura

3. Dependendo da arquitectura, empregue un dos dous conxuntos de
comandos para instalar o MuseScore

para a arquitectura i386

su
yum | ocal i nstall mnusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

ou para a arquitectura x86 64

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.x86_64.rpm

Se ten dificultades co son, consulte Fedora 11 e o son.

Crear unha partitura nova

No ment principal escolla Ficheiro » Nova. Isto abre o asistente de partituras
novas.

Titulo, compositor e outra informacion


http://musescore.org/gl/download
http://musescore.org/gl/download
http://www.musescore.org/en/node/3848#comment-9634

. MuseScore: Create New Score 2 X

Create New Score r—
This wizard creates a new score i

Title: Bilder einer Ausstellung

Subtitle: | Promenade

Composer: |Mnde5te Moussorgsky
Poet:
Copyright: '

Create new score from template
# Create new score from scratch

F -

< Back | Next> | Cancel

Introduza o titulo, compositor e outra informacién, como se ve encima disto.
Fixese nas duias opcions da parte inferior:

* Crear unha partitura nova a partir dun modelo

e Crear unha partitura nova desde cero

A primeira opcion permite seleccionar de entre as partituras xa preparadas
na pantalla seguinte. A segunda opcién ofrece a escolla completa de
instrumentos na pantalla seguinte. Os modelos tratanse en profundidade
madis abaixo, mais por agora abonda con escoller "Crear unha partitura nova
desde cero".

Prema "Seguinte" para continuar.

Instrumentos e rexistros vocais

. MuseScore: Create New Score 2 X%

Create New Score F
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one %
of more staves

L
--——‘-—— Instrument List Staves Clef
|+ Woodwinds
. . | @ Brass S Sta... Treble Clef ...
g o Percussion Rennove Sta... Bass Clef (...
o Guitars .
L
= |= Vocals
|- Keyboards
7 e
5 Harpsichord Down
Organ
- " Rock Organ
=1 Accordian
% -4 & PluckedStrings Add Abowve
o Strings
E s Add Below
< Back | Mext>| Cancel

A xanela dos instrumentos dividese en ddas columnas. A primeira enumera
instrumentos e rexistros vocais de entre os que escoller. A segunda esta



baleira ao principio mais vai conter axifia a lista dos instrumentos da nova
partitura.

A lista de instrumentos da primeira columna estd subdividida en familias de
instrumentos. Prema duas veces unha categoria para que apareza a lista
completa de instrumentos de cada familia. Seleccione un instrumento e
prema "Engadir”. O instrumento seleccionado aparece na segunda columna.
Pédense engadir mais instrumentos ou rexistros de voz se se precisan.

A orde dos instrumentos na segunda columna determina a stia orde de
aparicion na partitura. Para alterar a orde, prema o nome dun instrumento e
empregue os boténs "Arriba" ou "Abaixo" para subilo ou baixalo. Cando
remate, prema "Seguinte".

Armadura

version 0.9. u , i i ura. i
Na version 0.9.3 do MuseScore, o asistente pide a armadura. Seleccione a
que precise e prema "Seguinte" para continuar.

Nas versions 0.9.2 e anteriores, o asistente non pide a armadura, polo que
pode ignorar este paso.

Marca de tempo, anacrusa e nimero de compases

-~ MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score e
Create Time Signature

/____I Enter Time Signature;
| Time Signature: |4 e B

|
=1 %; Pickup Measure

= R

Time Signature

Enter Number of Measures:

']
| Measures: |12 =
1 Hint: you can also add or remove measures after creation of the score

—
< Back | Finish Cancel

Configure a marca de tempo como desexe. Se a peza comeza cunha
anacrusa, seleccione "Anacrusa" e axuste a marca de tempo para indicar a
duracién real do primeiro compas.

Se sabe aproximadamente cantos compases necesita, pddeos especificar
aqui. De non ser asi, pddense engadir ou eliminar os compases
posteriormente.

Prema "Rematar" para crear a nova partitura.

Axustes da partitura despois de creala



Todo o que se configure co asistente para partituras novas pode modificarse
posteriormente.

¢ Para engadir ou eliminar compases ou crear unha anacrusa vexa
Operacions cos compases

» Para alterar calquera texto vexa Edicién de texto. Para engadir un titulo
que falte (ou calquera outro elemento), empregue o menu Crear -» Texto —
Titulo (ou outro elemento de texto)

* Para engadir, eliminar ou modificar a orde dos instrumentos, empregue
o menu Crear - Instrumentos....

Vexa tamén: Armaduras, Marcas de tempo, claves.

Modelos

Ao crear unha partitura nova co asistente hai unha opcién para "Crear unha
partitura nova a partir dun modelo" na primeira pantalla (vexa Titulo e
outros textos mais arriba para mais detalles). Selecione a opcion dos
modelos e prema "Seguinte" para continuar.

Seleccione un modelo e prema Seguinte para continuar co asistente para
partituras novas como faria normalmente.

Os ficheiros de modelo son ficheiros normais do MuseScore almacenados no
cartafol de modelos. Pédense crear modelos gravando ficheiros do
MuseScore nel. No Windows, o cartafol de modelos atéopase normalmente en
C:\Program Files\MuseScore\templates. No Linux, mire en
/usr/share/mscore-xxx se instalou co xestor de paquetes. Se compilou o
mscore no Linux, mire en /usr/local/share/mscore-xxx. Nun Mac, mire en
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates



Capitulo 2

Incompatibilidades
conecidas

Incompatibilidades de hardware

Sébese que o software seguinte causa fallos xerais ao iniciar o MuseScore:

e Microfono USB Samson, nome do controlador "Samson ASIO Driver",
samsonasiodriver.dll. Mdais informacion

* Digidesign MME Refresh Service. Mdis informacion

Incompatibilidades de sofware

Sabese que o cabo virtual da Maple fai que o MuseScore non se feche
adecuadamente.

Problemas cos tipos de letra no Mac 0OS X

Sébese que o0 MuseScore mostra as notas como cadrados cando alguns tipos
de letras estan estragados no MacOS X.
Para descobrir este problema:

1. No Mac, vaia a Aplicativos -> Libro de tipos de letra

2. Seleccione un tipo de letra e prema Cmd + A> para seleccionalos todos
3. Vaia a Ficheiro -> Validar os tipos de letra
4

. Se algun tipo de letra aparece como estragado ou con problemas
menores, seleccioneo e elimineo

5. Reinicie o MuseScore de ser preciso


http://musescore.org/en/node/6849
http://musescore.org/en/node/6529
http://musescore.org/node/1335
http://musescore.org/node/1335

Capitulo 3

Elementos

O capitulo "Comezar" anterior guia a través do proceso de Instalacién para

crear unha partitura nova. O capitulo "Elementos" é unha ollada xeral sobre
o MuseScore e describe os métodos xerais de interaccién coa partitura.

Introducion de notas

Para engadir notas e silencios a un pentagrama requirense catro pasos
basicos:

1. Seleccionar a posicién inicial para introducir as notas

2. Seleccionar o Modo de intyroducién de notas

3. Seleccionar a duracién da nota (ou descanso) que se quere introducir
4

. Introducir a altura (ou silencio) cun atallo de teclado, co rato ou cun
teclado MIDI

Paso 1: Posicion inicial

Primeiro seleccione na partitura unha nota ou silencio como posiciéon de
inicio para a introducién de notas. A introducién de notas no MuseScore
substitie as notas ou descansos existentes nun compdas polas notas novas
(isto é, sobrescribe no canto de inserir). Porén, pédense inserir compases
novos en calquera momento (vexa operacions cos compases, "Inserir") ou
empregue copiar e pegar para mover unha pasaxe de notas.

Paso 2: Modo de introducion de notas

O botén «N» da barra de ferramentas Introduciéon de notas indica se se esta
no modo de introducién de notas ou non. Ademais de premer o botén,
podense utilizar os atallos seguintes.

e N: Entrar no Modo de introducidon de notas

10



* N Or Escape: Sair do Modo de introducién de notas

Paso 3: Duracion da nota

Unha vez no Modo de introducién de notas, seleccione a duracién da nota
que desexe na barra de ferramentas Introducién de notas ou empregue o
atallo de teclado correspondente.

Os atallos de teclado para seleccionar a duracién da nota redticense a unha
Unica tecla e ordénanse asi:

e 1: Semifusa

: Fusa

.
W N

: Semicorchea
* 4: Corchea

* 5: Negra

* 6: Branca

e 7: Redonda

* 9: Longa

e .: Un punto modifica a duracién da seleccién dunha nota con puntillo

Paso 4: Introducir a altura

Con todos os instrumentos (excepto a percusion sen altura) pédense engadir
alturas co rato premendo directamente o pentagrama. Para instrucions
especificas para a percusion vexa Notacidon da percusion). Porén, pode
resultar mais rapido empregar un teclado MIDI (vexa mais abaixo) ou o
teclado alfabético. Os exemplos seguintes empregan un teclado de
computador normal.

Introduza as alturas escribindo a letra correspondente no teclado:
C (do) D (re) E (mi) F (fa) G (sol) A (1a) B (si) ¢ (do)

C D E F G A B C

4]

e e s & P F
e ¢ * °

0 (cero) crea un silencio: por exemplo € D 0 E. Lembre que a duracién que se
seleccione para as notas (negra neste exemplo) tamén determina a duracién
do silencio (de negra)

¥
Fal M I o

Qé

L
.
. |

Lembre que nas versiéns 0.9.6 e anteriores o silencio estaba na barra
espaciadora. Nas versiéns mais recentes, esta inicia a reproducion.

11



Durante a introducion das notas o MuseScore avanza automaticamente na
partitura. Se desexa engadir unha nota dun acorde & tltima nota introducida,
fadgao mantendo as Maiisculas premidas e introducindo o nome dunha nota:

(%,0) D (re) Maidsculas +F (fa) Maidsculas+A (la) E (mi) F (fa)
|

¥ I

o —]
0. 8 - -
Para crear acordes con notas de duraciéns diferentes vexa voces.

Se desexa engadir unha nota con puntillo, prema .. Por exemplo5. C4DEFGA
(Nota: as versiéns 0.9.3 e anteriores empregan atallos de teclado diferentes

para mudar a duracién das notas. Vexa a seccion de enriba para mais
informacion)

—E-F_T-_.|_

| [

Cando se escribe unha nota no teclado, o MuseScore escolle a oitava mais
préxima da nota anterior introducida.

Para subir ou baixar a nota unha oitava, empregue os atallos de teclado
seguintes:

e ctrl+1t (Mac: $+1): Aumentar unha oitava a altura dunha nota.

e Ctrl+1 (Mac: #+1): Diminuir unha oitava a altura dunha nota.

Outros atallos de teclado utiles dispofiibeis no Modo de introducion de notas:

* 1 (Arriba): Aumentar a altura dunha nota un semitén (emprega sostidos).

! (Abaixo): Diminuir a altura dunha nota un semitén (emprega bemoles).

L]

R: Duplicar a ultima nota introducida

Q: Acurtar 4 metade a duracion da ultima nota introducida

w: Duplicar a duracién da ultima nota introducida
* Retroceso: Desfacer a ultima nota introducida
* X: Invertir a direccién da plica.

* Maidsculas+X: Mover a cabeza da nota para o lado contrario da plica.

Teclado MIDI

Tamén se poden introducir alturas cun teclado MIDI no MuseScore na
versiéon 0.9.6 ou posteriores.

1. Conecte o teclado MIDI ao computador e prenda o teclado
2. Inicie o MuseScore

3. Cree unha partitura nova

4

. Prema para seleccionar o silencio no compas 1 para indicar onde quere
que comece a introducion de notas

12



5. Prema N para iniciar o modo de introduciéon de notas

6. Seleccione unha duracién de nota (como 5 para as negras), COmo se
describe mais arriba

7. Prema unha nota no teclado MIDI e observe que a altura se engade a
partitura

Nota: o teclado MIDI introduce unha nota ou acorde de cada vez. Este modo
de introducién de notas (chamado as veces «introducion a pasos») é rapido e
fidbel. Hai software de notacion que tenta interpretar a «introducion en
tempo real», co musico a tocar unha pasaxe e o software a tentar crear a
notacién. Porén, os resultados son con frecuencia pouco fidbeis mesmo
cando é un musico experto quen toca e con software caro. O MuseScore
céntrase en formas de introducién de notas mais fidbeis.

Se dispon de varios dispositivos MIDI ligados ao computador pode que lle
tena que indicar ao MuseScore cal é o teclado MIDI. Na version 0.9.6 e
posteriores vaia a Editar - Preferencias.... (Mac: MuseScore — Preferencias...). No
didlogo de preferencias prema a lapela - E/S e escolla o dispositivo na
seccién chamada «Escoller o dispositivo de entrada PortMidi».

Cores das notas fora da tesitura

O MuseScore colora as notas que caen fora da tesitura en amarelo ou
vermello nas versiéns 0.9.5 e posteriores. As notas por arriba ou por abaixo
da tesitura comoda dun aficionado aparecen en vermello; as notas alén da
tesitura coémoda para un profesional aparecen en vermello. As cores son
informativas e aparecen na pantalla do computador mais non aparecen nas
copias impresas das partituras. Para desactivar as cores das notas na version
0.9.6 e posteriores escolla Editar —» Preferencias... (Mac: MuseScore -
Preferencias...), prema a lapela Introducién de notas e desactive «Colorar as
notas que fiquen fora da tesitura usabel».

Vexa tamén

» Notacién da percusion

Ligazons externas

» Titorial en video: Introducién bésica de notas (en inglés, con subtitulos

en galego)

Copiar e pegar

O MuseScore pode copiar notas individuais ou seleccidons grandes de musica.
A version 0.9.4 inclie moitas melloras no copiado e pegado que inclien a
posibilidade de seleccionar arrastrando coas maiisculas. O copiado e o
pegado nas versions 0.9.3 e anteriores esta limitado a compases completos e

13


http://www.youtube.com/watch?v=ugzgezapbge
http://www.youtube.com/watch?v=ugzgezapbge

¢é dificil de utilizar (vexa abaixo para as instruciéns).

Copiar
1. Prema a primeira nota da seleccion

2. Maiusculas+prema a derradeira nota da seleccion. Un rectangulo azul
resalta a zona seleccionada.

3. No menu escolla Editar » Copiar

Apegar
1. Prema a nota ou compas onde queira que comece a seleccion que se
pegue
2. No menu escolla Editar - Apegar

Instrucions para 0.9.3 e anteriores

Copiar
1. Prema unha parte valeira dun compds para seleccionar o compas
completo (un rectdngulo azul resalta a seleccion)

2. Se quixer estender a seleccién, Maidsculas+prema a parte valeira doutro
compas

3. No menu escolla Editar - Copiar

Apegar
1. Prema a parte valeira do compds no que queira apegar

2. No menu escolla Editar - Apegar

7

Modo de edicion
Pédense modificar moitos elementos das partituras no Modo de edicién :

* Premer ddas veces: Inicia o Modo de edicién

* Escape: Sae do Modo de edicién

Alguns elementos mostran os selectores no modo de edicién que se poden
mover arrastrandoos co rato ou con comandos de teclado.

Ligadura no Modo de edicién:

14



Comandos de teclado disponibeis:

* Esquerda: Move o selector un espazo & esquerda

* Dereita: Move o selector un espazo a dereita

* arriba: Move o selector un espazo para riba

* Abaixo: Move o selector un espazo para baixo

* Ctrl+Esquerda (Mac: $#+Left): Move o selector 0,1 espazos & esquerda
* Ctrl+Dereita (Mac: $#+Right): Move o selector 0,1 espazos & dereita

* Ctrl+Arriba (Mac: #+Up): Move o selector 0,1 espazos para riba

* Ctrl+Abaixo (Mac: ¥+Down): Move o selector 0,1 espazos para baixo
* Maidsculas+Esquerda: Move a ancora do pulso do selector 4 esquerda
* Maiusculas+Dereita: Move a ancora do pulso do selector & dereita

* Tabulador: Vai ao seguinte selector

Vexa tamén: Edicion de texto, Ligaduras de expresion, Chaves, Linas

Operacions cos compases

Engadir

Para engadir un compas no final dunha peza, prema Ctri+8 (Mac: #+B) ou
escolla no menu Crear » Compases - Engadir un compds. Para engadir varios
compases prema Ctrl+Maidsculas+B (Mac: $+Maidsculas+B) ou empregue o menu
Crear -» Compases - Engadir compases....

Inserir

Seleccione primeiro un compas e a seguir prema /ns ou empregue o menu
Crear » Compases — Inserir un compés> para inserir un compads baleiro antes do
que ten seleccionado. Para inserir varios compases empregue o menu Crear -
Compases - Inserir compases....

Eliminar

Escolla primeiro o compas e despois prema Ctri+Supr (Mac: $+Fn+Retroceso).

En 0.9.5 e anteriores é diferente. Prema ctr/ (Mac: %) no teclado encanto
preme un espazo baleiro do compdas co rato. Este compds marcase cunha lifia
de puntos que indica que se seleccionou "un espazo de tempo". Prema
ctri+Clic (Mac: $#+Clic) para estender a selecciéon. Ao premer Supr (Mac:
Fn+Retroceso) eliminanse os compases seleccionados.

Propiedades

Para modificar as propiedades dun didlogo calque co botén dereito do rato
nunha parte baleira do compas e seleccione Propiedades do compas....

15
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A propiedade Visibel permite mostrar ou acochar as notas e as lifias do
pentagrama do compas actual. A propiedade Sen plicas permite mostrar ou
acochar as notas das plicas do compads actual. As notas que normalmente
tenen plica, como as brancas e as negras, s6 mostran a cabeza da nota ao se
marcaren como sen plica.

Duracién

A duracién nominal é o tempo que se mostra na partitura. Pédese modificar a
duracién real dun compds para calquera valor independentemente do tempo
gue apareza na partitura. Normalmente, as duraciéons nominal e real dun
compas son idénticas. Porén, un compdas con anacrusa, por exemplo, pode ter
unha duracion real menor.

Na figura de embaixo, a anacrusa de negra ten unha duraciéon de compas
nominal de 4/4, mais unha duracion real de 1/4. Os compases do medio tefien
duraciéns nominais e reais de 4/4. O compaés adicional con s6 unha branca
con puntillo do final ten unha duracién real de 3/4.

R ———— fl
1 1 1 1 | | 1 | el | | 1l
Y % ¥ | | | ! | 1 | - 11 1]
) ! ! !
Irregulares

Os compases "irregulares" non se contan na numeracion de compases.
Normalmente, as anacrusas marcanse como "irregulares". Cando se marca
un compéas como irregular nas versioéns actuais do MuseScore pode que haxa
gue gardar e volver a cargar a partitura antes de que os nimeros de compas
mostren o cambio.

Engadir ao nimero de compases

Tamén se pode empregar a opcién "engadir o nimero de compases" para
influenciar como se numeran os compases. Pédense introducir niimeros
positivos ou negativos. Lembre que isto afecta os compases posteriores. O
valor "-1" ten o mesmo efecto que converter o compas en irregular.
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Largo da disposicion
Pddese aumentar ou diminuir o espazo horizontal entre as notas con esta
opcion.

Numero de repeticions

Se o compas é o final dunha repeticién, é posibel definir cantas veces hai que
repetilo.

Rachar compases de espera

Esta propiedade separa un silencio de varios compases no compas actual.
Hai que seleccionar esta opcién antes de activar a opcién "Crear compases
de espera" en Estilo -» Modificar o estilo xeral.

As versions 0.9.6 e posteriores rachan automaticamente os compases de
espera nos puntos importantes, como marcas de ensaio, cambios de tempo,
barras de compdés dobres, etc.

Numeracion

O MuseScore numera automaticamente o primeiro compas de cada sistema,
mais hai mais opcidons de numeracion posibeis. No menu principal escolla
Estilo - Modificar o estilo. No panel da esquerda escolla "Numeros". Na
metade inferior do panel da dereita estd a seccion "Numeros de compas".

Marque a opcidon que hai a carén de "Numeros de compas" para activar
automaticamente os nimeros de compas.

Marque "mostrar o primeiro" se quixer que o primeiro compas leve o
namero.

marque "todos os pentagramas" se quixer nimeros en todos os pentagramas;
de non ser asi, s6 leva numeros o pentagrama superior de cada sistema.
Escolla mostrar os nimeros en "todos os sistemas", que numera o primeiro
compas de cada lina, ou mostrar os numeros por "intervalo" e especifique o
tamafio do intervalo. Por exemplo, un intervalo de 1 numera todos os
compases; un intervalo de 5 numera cada cinco compases.

Paletas

As paletas pédense mostrar ou agochar co menu Mostrar - Paleta.

Pédense arrastrar e soltar os elementos das paletas para os elementos da
partitura.

Premer duas veces un simbolo dunha paleta equivale a arrastrar e soltar ese
simbolo para todos os elementos seleccionados da partitura.

Por exemplo, pédese colocar facilmente un tenuto simultaneamente en varias
notas:

1. Seleccione as notas
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2. Prema duas veces o simbolo de tenuto na paleta de atributos

Desfacer e refacer

O MuseScore permite desfacer e refacer sen limites.
Os atallos de teclado normais son:

e Desfacer ctri+z (Mac: ¥#+2)

e Refacer Ctri+Maitdsculas+z (Mac: $+Mailsculas+Z2)

Formatos de ficheiro

O MuseScore admite unha ampla variedade de formatos de ficheiro, o que
permite compartir e publicar partituras no formato que mais se axeite as
necesidades de cada un. Pédense importar ficheiros mediante Ficheiro -
Abrir... e exportar mediante ficheiro » Gravar como.... Para alén dos formatos
que se detallan embaixo, pédense gravar e compartir as partituras na web en
MuseScore.com Ficheiro - Gravar en lifia....

O formato nativo do MuseScore
Formato comprimido do MuseScore (*. nscz)

MSCZ é o formato normal do MuseScore e recoméndase para a maioria
dos casos. As partituras que se gardan neste formato ocupan pouco
espazo e conservan toda a informacidn precisa. O formato é unha version
comprimida con ZIP dos ficheiros . nscx e incliie imaxes.

Formato do MuseScore (*. nscx)

MSCX é a version sen comprimir do formato de ficheiro do MuseScore
que se emprega na version 0.9.5 e posteriores. As partituras que se
gardan neste formato non perden nada de informacién e recoméndase se
se precisa modificar & man o formato do ficheiro cun editor de texto. As
versions anteriores do MuseScore empregaban a extension de ficheiro
MSC. Porén, MSC ten conflitos de asociacion de extensién de ficheiros
no Windows da Microsoft e algiuns fornecedores de correo electrénico
bloquéano. A nova extension de ficheiro MSCX substittie & extension de
ficheiro antiga MSC debido aos problemas resumidos aqui.

Nota: O MuseScore non incorpora os tipos de letra ao ficheiro. Se desexa
compartir un ficheiro do MuseScore con outras persoas, escolla un tipo de
letra para o texto que as outras persoas tefian instalado. Cando un
computador non ten os tipos de letra indicados no ficheiro, o MuseScore
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emprega unha fonte de reserva. E obvio que ese tipo de letra de reserva tera
unha aparencia distinta.

Os ficheiros de seguranza do MuseScore
Ficheiro de seguranza do MuseScore (. *. nscz, or.*. nscx, )

Os ficheiros de seguranza créanse automaticamente e gravanse no
mesmo cartafol que o ficheiro normal do MuseScore. O ficheiro de
seguranza engade un punto ao principio do nome do ficheiro (.) e unha
virgula (,) ao final (por exemplo, se o ficheiro normal se chama
«sentitul o. mecz», a copia de seguranza chamase «. sentitul 0. necz, ».
A copia de seguranza contén a versién anterior gravada do ficheiro do
MuseScore e pode ser importante se a copia normal se corrompe ou se
hai necesidade de mirar unha copia lixeiramente anterior da partitura.
Para abrir un ficheiro de seguranza do MuseScore haille que mudar o
nome ao ficheiro eliminando o punto e a virgula. Dado que se almacena
no mesmo cartafol que o ficheiro normal de MuseSocre, tamén lle hai
que dar un nome diferente (por exemplo, poderiase mudar o nome de
ficheiro «sentitul 0. necz» para «senti t ul o- seguranzal. nscz».

Se estd a usar Linux hai que mudar as opcidns de visualizacién para que
se mostren os «ficheiros ocultos» para poder ver os ficheiros de
seguranza do MuseScore.

Imprimir e ler (sé exportar)
PDF (*. pdf)

Portable Document Format (PDF, «Formato de documento portabel») é
ideal para compartir partituras con quen non precise editar a musica. A
maioria dos usuarios dispofien xa dun visualizador de PDF no seu
computador, polo que non tefien que instalar ningun software adicional
para ver as partituras.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) é popular como linguaxe de descriciéon de paxinas
empregado polas imprentas profesionais.

PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG, «graficos de rede portabeis») é un
formato de imaxes de bits moi estendido entre o software de Windows,
Mac OS e Linux. Este formato de imaxe é especialmente popular na web.
Na versién 0.9.3, as partituras con varias paxinas exportan un ficheiro
PNG por cada paxina. O MuseScore crea imaxes tal e como aparecerian
nunha paxina impresa. Se desexa crear imaxes que mostren elementos
que sO aparecen na pantalla, como as molduras, as notas invisibeis e as
cores de fora da tesitura, vaia a Editar -» Preferencias... (Mac: MuseScore -
Preferencias...), prema a lapela Exportacién e marque a opcion «Funcién
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de captura de pantalla».
SVG (*. svg)

Os Scalable Vector Graphics (SVG, "graficos vectoriais escalabeis")
pbédenos abrir a maioria dos navegadores web e a maioria do software de
graficos vectoriais. Porén, a maioria do software de SVN non permite
fontes embebidas, polo que hai que instalar as fontes de MuseScore para
ver correctamente estes ficheiros.

Escoitar (s6é exportar)
Audio WAV (*. wav)

WAV (Waveform Audio Format) é un formato de son sen comprimir
desenvolvido por Microsoft e IBM mais moi coniecido polo software de
Windows, Mac OS e Linux. E un formato ideal para crear CD dado que
non se perde a calidade do son no proceso de gravar o ficheiro. Porén, o
tamaifio tan grande dos ficheiros fai que sexa dificil compartilos mediante
o correo electronico ou a web. Esta opcidon de exportacion esta
disponibel na version 0.9.5 e nas posteriores.

Audio FLAC (*.fl ac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) é un formato de son comprimido. Os
ficheiros FLAC tefien aproximadamente a metade do tamafio do son sen
comprimir e a calidade é igual de boa. Windows e Mac OS non tefien
incorporado o reconiecemento de FLAC, mais hai software, como o
reprodutor multimedia VL.C que pode reproducir os ficheiros FLAC en
calquera sistema operativo. Esta opcidén de exportacion estd disporiiibel

na versién 0.9.5 e nas posteriores.
Ogg Vorbis (*. ogg)

Ogg Vorbis preténdese que sexa un substituto libre de patentes do
popular formato de son MP3. Como os MP3, os ficheiros Ogg Vorbis son
relativamente pequenos (con frecuencia unha décima parte do son sen
comprimir) mais sempre se perde algo de calidade sonora. Windows e
Mac OS non tefien incorporado o reconhecemento de Ogg Vorbis, mais hai
software, como o reprodutor multimedia VL.C e o Firefox 3.5 e
posteriores, que pode reproducir os ficheiros Ogg en calquera sistema
operativo. Esta opcion de exportaciéon estd disponibel na versiéon 0.9.5 e

nas posteriores.

Compartir con outro software de musica
MusicXML (*. xnl )

MusicXML é o estandar universal para as partituras de musica e pédeno
empregar a maioria dos programas de creacion de partituras dispoiibeis,
incluidos Sibelius, Finale e mais dun cento doutros. E o formato
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recomendado para compartir as partituras entre distintos editores de
partituras.

MusicXML comprimido (*. nxl )

MusicXML comprimido crea ficheiros mais pequenos do que o MusicXML
normal. O MusicXML comprimido é un estandar mais recente e de
momento non o admiten tantos editores de partituras.

MIDI (*. i d)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI, «Interface dixital de
instrumentos musicais») é un formato moi aceptado polos secuenciadores e
o software de notacién musical. Porén, os ficheiros MIDI estdn desefiados
para a reproducion, non para o deseno de partituras, polo que non
contefien informacién acerca do formato, a denominacién da altura, voces,
ornamentos, articulaciéns, repeticiéns ou armaduras, entre outras cousas.
Para compartir ficheiros entre diferente software de notaciéon musical
empregue o MusicXML. Se o unico que lle importa é a reproducién,
daquela empregue MIDI.

LilyPond (*. ly)

O formato LY pdédeo abrir o creador de partituras Lilypond. Porén, a
exportacién a LilyPond estd incompleta e é experimental nas versions
actuais do MuseScore.

MuseData (*. nd) (S6 importar)

O ficheiros de LiliPond pddense abrir con Lilypond, un programa gratuito
para escribir partituras. Porén, a exportacién a LilyPond é incompleta e
experimental nas versions actuais do MuseScore.

MuseData (*. nd) (s6 importar)

MuseData é un formato desenvolvido por Walter B. Hewlett en 1983 como
medio primitivo de compartir a notacién musical entre software.
MusicXML substituino moi ben, mais na web hai ainda milleiros de
partituras neste formato.

Capella (*. cap) (s6 importar)

Os ficheiros CAP créaos os editor de partituras Capella. O MuseScore
importa estes ficheiros con bastante precision.

Bagpipe Music Writer (*. bww) (sé importar)

Os ficheiros BWW créaoos o editor de partituras especializado Bagpipe
Music Writer. Esta opcion de importacion esta disponibel nas versiéns 1.0
e posteriores.

BB (*. ngu, *. sgu) (s6 importar)

Os ficheiros BB créaos o software para arranxos musicais Band-in-a-Box. O
MuseScore inclie a capacidade experimental de importar do BB.

Overture (*. ove) (s6 importar)

Os ficheiros OVE créaos o editor de partituras Overture. A opcién
experimental de importacién estd dispoiiibel nas versions 0.9.6 e
posteriores.
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Capitulo 4

Notacion

No capitulo anterior, "Elementos", aprendeu a introducir notas e a
interaccionar coa paleta. O capitulo "Notacién" describe os diferentes tipos
de notacién en mais detalle, incluida a notacién musical mais avanzada.

Alteracions

Podense mudar as alteracions ou accidentes arrastrando un simbolo de

alteracién desde a paleta de alteracion para unha nota da partitura.
[ Accidentals -
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Se s6 se quere mudar a altura dunha nota tamén se pode seleccionar a nota
e premer:

* Arriba: Aumenta a altura dunha nota un semitén (ten preferencia polos
sostidos).

* Abaixo: Diminde a altura dunha nota un semitén (ten preferencia polos
bemoles).

e Ctri+Arriba: Aumenta a altura dunha nota unha oitava.

e Ctrl+Abaixo: Dimintue a altura dunha nota unha oitava.

Na versién 0.9.6 e posteriores pédese converter unha alteracion existente
nunha alteracién de precaucién («cautelar» ou «editorial», colocada entre
parénteses): arrastre os parénteses desde a paleta de alteraciéns para riba
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da alteracién existente (non sobre a cabeza da nota). Para eliminar os
parénteses escolla a alteracion e prema Suprimir.

A funcién do menu Notas —» Expresién da altura tenta adivifar as alteracions
correctas para toda a partitura.

Armaduras

As armaduras créanse e modificanse arrastrando un simbolo de armadura

desde a paleta de armaduras para un compds ou armadura existente.
[ Key Signatures -]

R
i iy iy

||v L1 l

1
14

|
Iy
s

|

F9 alterna a xanela da paletas.

Modificar

Arrastre unha armadura desde a paleta para riba dunha armadura da
partitura. Tamén se pode arrastrar unha armadura desde a partitura para
riba doutra armadura con Maiidsculas+boténEsquerdoDoRato+Arrastrar.

Engadir
Arrastre unha armadura desde a paleta para unha parte baleira dun compas.
Isto crea unha armadura no inicio do compas.

Eliminar

Seleccione unha armadura e prema Supr.

Arpexos

Os arpexos créanse arrastrando un simbolo de arpexo desde a paleta de

arpexos para unha nota ou acorde.
Arpegagio & Glissando -

1L

Na versién 0.9.5 e posteriores pédese modificar a lonxitude do arpexo
premendo duas veces nel e arrastrando o selector para riba ou para baixo
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Ligazéns externas

e Arpexo en gl.wikipedia.org

Barras de compas

Mudar o tipo de barra de compas

As barras de compdas modificanse arrastrando o simbolo desde a paleta de

barras de compds para unha barra da partitura.
— Bar Lines

= FF

Para acochar de todo unha barra de compas, prema a lifia co botén dereito
do rato e escolla Facer invisibel.

Crear un sistema de varios pentagramas

Para extender as barras de compaés a varios pentagramas, prema unha barra
duias veces para editala (vexa Modo de edicién).

9}

A e — -
s l

Y ]

-‘,}: - - L

Prema o cadro azul e arrastreo sobre o pentagrama seguinte.
Todas as barras da partitura actualizanse ao sair do modo de edicién.

9]

X Ll —-— -
[

U} -

-‘/—}: L L L

Vexa tamén: Operacions cos compases
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Chaves

Eliminar
Seleccione a chave e prema Supr

Engadir
Arrastre un simbolo de chave desde a paleta de chaves para un espazo

baleiro do primeiro compéas dun sistema.
[ Brackets v]

[

Mudar
Arrastre un simbolo de chave desde a paleta de chaves para encima dunha
chave da partitura.

Modificar

Prema duas veces unha chave para entrar no modo de edicién; no modo de
edicién pbédese arrastrar a altura dunha chave para que abarque cantos
pentagramas se queira dun sistema.

Claves

As claves créanse ou modificanse arrastrando o simbolo da clave desde a
paleta de claves para un compas ou outra clave.

F9 alterna a xanela das paletas.

Modificar

Arrastre unha chave desde a paleta para unha das claves da partitura.
Tamén se pode arrastrar unha clave desde a partitura para riba doutra clave
empregando Maiusculas + BoténDereitoDoRato + arrastrar.

Engadir
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Arrastre unha chave desde a paleta para unha parte baleira dun compas. Isto
crea unha chave ao principio do compds. Arrastre unha chave para riba
dunha nota determinada para crear unha chave na metade dun compas. Se
non é a primeira medida do pentagrama aparece mais pequena.

Eliminar

Seleccione unha chave e prema Supr.

Lembre que mudar unha chave non altera a altura de ningunha nota. No
canto disto, as notas mévense.

Crescendos

Os crescendos e decrescendos son obxectos de lina. Para crealos
seleccione primeiro unha nota para marcar o punto de inicio.

e H: Crea un crescendo

* Maidsculas+H: Crea un decrescendo

Tamén se poden crear estas chaves de dindmica arrastrando un simbolo
desde a paleta de lifias para riba dunha nota.

1. H crea un crescendo:
|

e
I

i s
I'I|

2. Premer dias veces pasa ao modo de edicién:

e s,

I | | r

3. Mailusculas+Dereita move a ancora final:

i * ra
G N
4. Dereita move o punto final:
| - - '
G »

Frases entre pentagramas

Nas partituras para piano é frecuente empregar os dous pentagramas
(chaves de sol e de fa) para escribir unha frase musical.
Isto pédese introducir en MuseScore deste xeito:
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Introduza primeiro todas as notas dun pentagrama:

Ctrl+Maidsculas+Abaixo move a nota ou acorde seleccionados para o pentagrama
seguinte (Mac: $+Maidsculas+Abaixo.

.

Vexa tamén: Barras de compdas para as barras de compas que se estenden
entre varios pentagramas (ou sexa, un sistema de pentagramas).

Grupos artificiais

Os grupos artificiais, ou quidlteras, empréganse para escribir ritmos que
superen as divisiéns ritmicas permitidas normalmente polo compas. Por
exemplo, un tresillo de corcheas nun compds de 4/4 divide o pulso de negra
en tres no canto de en dous.

Instrucidns

Para crear un tresillo hai que seleccionar primeiro unha nota da partitura
que indique a duracién completa do tresillo. Por exemplo, un tresillo de
corcheas ten unha «duracién completa» de unha negra.

S

&

No menu principal escolla Notas - Grupos artificiais - Tresillo. Con isto créase
un tresillo que divide a duracién completa en tres partes iguais,

Lan,

que se poden continuar modificando.
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Modo de introducion de notas
A introducion dos grupos artificiais funciona dun xeito un pouco diferente no
modo de introducién de notas que no modo esquematizado antes. Na version

0.9.5 e posteriores hai que escoller primeiramente a duracién e introducir as
alturas despois. Eis instrucions paso a paso para facer tresillos de corcheas.

1. Pase ao modo de introducién de notas premendo N

2. Verifique que o marcador de introducion de notas estea no lugar no que
quere que se inicie o grupo (empregue as teclas das frechas dereita e
esquerda se for preciso)

3. Escolla a duracién do grupo enteiro na barra de ferramentas de
introducién de notas. Neste exemplo prema a engra (ou prema 5 no
teclado)

4. No menu principal escolla Notas —» Grupos artificiais - Tresillo ou prema
ctrl+3 (Mac: $+3)

5. Fixese en que se selecciona automaticamente unha duracién de unha
corchea. Prema a partitura para engadir as alturas

Propiedades

Para modificar as propiedades de exhibiciéon dun grupo artificial, prema o
numero do grupo artificial co boton dereito do rato e escolla Propiedades do

grupo artificial....
| MuseScore: Tuplet Properties |

| Mumber
O rusties

(®) relaton

) nothing
7 Bracket
(2} autn bracket

C bracket

) nothing

- ox J[ coen |

A seccién do nimero do didlogo das propiedades permite mostrar un enteiro,
unha relacién entre dous enteiros ou ningiin niimero.

Na seccién do corchete, «corchete» e «nada» permiten mostrar ou acochar o
corchete explicitamente. A opcidon «corchete automatico» acocha o corchete
nas notas unidas con barras e mostra o corchete se o grupo artificial inclie
notas sen unir ou silencios.
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Ligazdéns externas

¢ Quidltera en pt.wikipedia.org

Ligaduras

Unha ligadura é unha lifia curva entre duas notas da mesma altura. Se
quere unha lifa curva que afecte a varias alturas, vexa Ligadura de

expresion

Primeiro método

Seleccione a primeira nota:

+ crea unha ligadura de extension: (Na version 0.9.3 e anteriores o atallo é

Maitsculas+S5)
E

Segundo método

Para crear ligaduras durante a introducién de notas prema + despois de
introducir a primeira nota. Na version 0.9.3 e anteriores hai que premer +
antes de engadir a primeira nota

Ligaduras de expresion

Unha ligadura de expresion é unha lifia curva entre diias ou mais notas
que indica que as hai que tocar sen separacion. Se busca como xuntar dtas
notas da mesma altura, vexa ligaduras.

Instrucioéns

1. Saia do modo de introducién de notas e seleccione a primeira nota:
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3. Maidsculas+Dereita move a ligadura até a nota seguinte:

5. Escape sae do Modo de edicién de ligaduras:

S

Axustes

As caixiflas ou manipuladores (aparecen nas imaxes dos pasos 2-4 de arriba)
pdédense axustar co rato. Os dous manipuladores exteriores axustan o
principio e o final da ligadura de expresion. Os dous manipuladores
interiores axustan a curvatura da ligadura.

Unha ligadura de expresion pédese prolongar durante varios sistemas e
paxinas. O inicio e o final dunha ligadura ancéranse nunha nota/acorde ou
silencio. Se as notas se moven debido a modificaciéons da disposicién, o largo
dos compases ou o estilo, a ligadura de expresion tamén se move e se axusta
en tamano.

Nota: Non é posibel mudar as notas de ancora de principio e final mediante
o rato. Empregue Maidsculas + frechas dereita ou esquerda para axustar os
puntos de inicio e de fin dunha ligadura de expresion.

Lina punteada

As ligaduras punteadas empréganse as veces en cancioéns nas que a presenza
da ligadura de expresion varia entre as estrofas. As ligaduras punteadas
tamén se empregan para indicar unha suxestion do editor (fronte &s
notaciéns do orixinais do compositor). Para mudar unha ligadura de
expresion nunha ligadura punteada, prémaa co botén dereito do rato e
escolla Propiedades da ligadura... No didlogo de propiedades da ligadura
pbdese escoller se se quere unha ligadura de expresién continua ou
punteada.

Vexa tamén: Ligaduras, Modo de edicidn.

Adxunto Tamano
slur b2t.png 12.16 KB
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Linas

A paleta de linas, o mesmo que as outras paletas, funciona con "arrastrar e
soltar". Empregue o rato para arrastrar o elemento desde a paleta e soltalo

na partitura.

[ Lines -
o _
— 1.

2. 1 N
2 8va—
I5maq Svb—
15mb Gy —

VII—

._&'.-.-M

Mudar a anchura

1. No modo de entrada de notas hai que premer N para sair da entrada de
notas

2. Premer duas veces a lifla que se queira modificar
3. Mover os selectores cos atallos de teclado seguintes

* Mailsculas+Dereita para mover a ancora unha nota (ou compas) a

* Maidsculas+Esquerda para mover a ancora unha nota (ou compas) a

dereita

esquerda

4. Se se quere mudar a anchura visualmente sen modificar as notas ou os

compases aos que estd ancorada a lifia hai que empregar os atallos de
teclado seguintes

* Dereita para mover o selector unha unidade & dereita

* Esquerda para mover o selector unha unidade & esquerda

Vexa tamén: Crescendos, Voltas (primeiro e sequndo remates)

Marcas de tempo

As marcas de tempo estan disponibeis na barra lateral de paletas principal.
Pédense arrastrar e soltar as marcas de tempo para a partitura (vexa paletas

para informacion xeral sobre como traballar coas paletas no MuseScore).
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Se precisa dunha marca de tempo que non apareza na paleta lateral, vaia a
Crear » Tempo... para crear a sua propia. P6dense modificar os nimeros
superior e inferior no panel Crear unha nmarca de tenpo.

Na maioria dos casos sé se precisa modificar o primeiro dos numeradores.
Os numeradores adicionais son para os compases aditivos que contefien
varios nimeros separados por un simbolo +.

Anacrusas

Hai determinadas ocasions nas que a duracion real dun compas ¢ diferente
da duracidn especificada pola marca de tempo. As anacrusas son un exemplo
frecuente. Para mudar a duracién actual dun compas sen mostrar unha
marca de tempo distinta vexa a seccion Propiedades de operacions co
compas.

Notacion da percusion

Exemplo de notacion da percusion:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums

Cowhbell

A notacién da percusiéon normalmente incliie notas coas plicas para riba e
para baixo ao mesmo tempo. Se non esta familiarizado coa ediciéon de varias
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voces nun Unico pentagrama, vexa voces para ter unha vision xeral. Vexa
mais embaixo as instrucions especificas da notacién da percusion.

Teclado MIDI

O xeito mais doado de engadir a notacién da percusién a unha partitura é
cun teclado MIDI. A maioria dos teclados MIDI tefien marcas para a
percusion en cada tecla. Cando se preme a tecla do chimbau (hi-hat), o
MuseScore engade a notacion correcta 4 partitura. O MuseScore octpase
automaticamente da direccién da plica e do tipo de cabeza da nota.

Rato

A introducion mediante o rato estd disponibel na version 0.9.4 e posteriores

1. Seleccione unha nota ou silencio no pentagrama da percusion. Isto fai
que se cargue a paleta de percusion correspondente

2. Prema "N" para comezar a introducir notas

3. Seleccione unha duracion da nota na barra de ferramentas de Entrada
de Notas

4. Seleccione o tipo de nota (como bombo ou caixa) na paleta de percusion

5. Prema o pentagrama da percusion para engadir a nota & partitura

Notas de adorno

As apoiaturas breves (Acciaccatura) aparecen como notas pequenas cunha
raia pequena que corta a plica. As apoiaturas longas (Appoggiatura) non
estdn riscadas. Ambas as duas coldécanse antes da nota principal, de tamarfio
normal, & que van ligadas.

As notas de adorno créanse arrastrando un simbolo de nota de adorno desde
a paleta Notas de adorno (Nas versions 0.9.5 e anteriores a paleta chdmase
simplemente Notas)

MNotes -]

[
CIPIPRPIR.

Vexa tamén: Grace note na Wikipedia

Repeticions

Pédense definir o inicio e o final das repeticiéns simples coas barras de
compds apropiadas.
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Pédese configurar a propiedade "Numero de repeticions" no derradeiro
compas dunha repeticiéon para configurar o nimero de repeticions.

Vexa tamén: Voltas para os finais primeiro e segundo.

Respiracion e pausa

Para colocar un simbolo de respiracion, arrastreo desde a paleta de
respiracions para unha nota da partitura. O simbolo de respiracion coldcase
antes da nota. Na versién 0.9.5 e nas anteriores o simbolo de respiracion
aparece antes da nota sobre a que se arrastrou.

[ Breath & Pauses -

yoooc )
4

Simbolo de respiracién na partitura:

Unha cesura (duas lifias verticais) funciona igual e esta dispofiibel na
versiéon 0.9.6 e posteriores.

Silencios de un compas

Silencios de un compas

E=

Cando un compas completo carece de notas, emprégase un silencio de un
compas.

Para crear un silencio de un compas seleccione un compas e prema Supr.
Todas as notas e silencios deste compdas substitiiense por un silencio de un
compas.

Silencios de varios compases

SR S S o 2 B

T
I - - 11 ¥l
[ T T I I

™
T

[y
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Os compases de espera indican un silencio de duracion longa para un
instrumento e utilizanse con frecuencia nas partituras para conxuntos
musicais.

Instrucions

1. No menu escolla Estilo - Modificar o estilo xeral (nas versions 0.9.5 e
anteriores chamaébase Estilo » Modificar o estilo)

2. Prema o separador "Partitura" de non estar xa seleccionado

3. Engada a opcién "Crear compases de espera"

Limitacions

A opcion de estilo crea automaticamente silencios de varios compases en
toda a partitura. Polo tanto, recoméndase que se introduzan primeiro todas
as notas e que se activen os silencios de varios compases despois.

As versions 0.9.5 e anteriores non rachaban automaticamente os silencios de
varios compases en puntos importantes, como as lifias de compas dobres, as
armaduras e as marcas de ensaio. Isto xa estd arranxado nas versions mais
recentes. Como tranquilla para as versions anteriores, vexa a seccion
«Rachar os silencios de varios compases» de operacidns cos compases.

Tremolo

O trémolo é a repeticion rapida dunha nota ou a alternancia rapida entre
ddas ou mais notas. Indicase cunhas lifas que cruzan as plicas das notas. Se
o trémolo estd entre dias ou mais notas, debiixanse as barras entre elas.

Existen simbolos diferentes para os trémolos de unha e de daas notas na

paleta de trémolos.
[ Tremalo -

ti#§ - =2

Nun trémolo de ddas notas cada nota ten o valor da duracion total do
trémolo. Para introducir un trémolo coa duracién dunha branca, introduza
primeiro duas corcheas normais. Ao arrastrar un simbolo de trémolo para
riba da primeira nota, os valores das notas duplicanse automaticamente en
brancas.

Unidns

Unidns automaticas no MuseScore

As unions ou barras de agrupacion de notas créanse automaticamente,
ainda que se poden modificar manualmente. Arrastre un simbolo de unién
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desde a paleta de barras para riba dunha nota para modificar o
comportamento da barra.

[

Beam Properties v]

FTITA

Tamén se pode seleccionar primeiro unha nota e logo premer duas veces o

simbolo desexado da paleta de barras.

Comezar unha barra nesta nota.
Non rematar unha barra nesta nota.

Non unir esta nota.

Comezar unha barra de segundo nivel nesta nota (non dispofiibel ainda

nas versioéns actuais do MuseScore).

Vexa tamén

¢ Barras de compas

Voces

As voces permiten ter notas nun Unico pentagrama que comecen ao mesmo
tempo mais tefian duraciéns diferentes. As veces, 4s voces chamaselles
"capas" noutro software de notacion.

)

r | | 1 Voice 1 (up-stem notas)

L

f Voice 2 (down-stem notes)

Instrucions

1. Comece introducindo a voz mais alta (todas as notas coa plica para

riba). Ao introducir as notas pode que algunhas tefian as plicas para
baixo. Non se hai que preocupar pola direccion das plicas nesta altura
porque se colocaran correctamente cando se engada a segunda voz.

2. Se estéd a utilizar un teclado de ordenador ou MIDI para introducir as

notas (no canto do rato), empregue a frecha Esquerda para facer que o
cursor recde para o comezo da lina.

3. Prema o botén «Voz 2» gz

4. Introduza todas as notas da voz mais baixa (todas as plicas das notas

para baixo). Ao rematar deberia ter esta aparencia:
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Cando empregar as voces

» Se precisa de plicas que miren en direcciéns contrarias dentro dun
acorde dun pentagrama

* Se precisa de notas de duraciéns diferentes dentro dun pentagrama que
se toquen simultaneamente

Acochar os silencios

Para acochar un silencio, prema co botdén dereito do rato e seleccione Tornar
invisibel. Se seleccionou Mostrar —» Mostrar o invisibel, o silencio aparece en gris
na pantalla. Os silencios acochados non aparecen impresos.

Voltas

As chaves de volta empréganse para marcar finais distintos nunha
repeticién:

1. 2. |

=S SSSESSsL e

Pédense colocar as chaves de volta na partitura arrastrandoas desde a paleta
de lifas.

As chaves pddense estender durante mais de un compas. Prema duas veces
na volta para entrar no modo de edicién e mova os extremos con:

* un compas a dereita Maidsculas+Dereita

* un compdas a esquerdaMaitsculas+Esquerda

Estes comandos moven o inicio ou final "l6xicos" da chave da volta que
determina a reproducion no MuseScore e a disposicién en varios sistemas.
Mover os manipuladores coas frechas esquerda ou dereita sé ou empregar o
rato permite axustes mais finos mais non altera o como se reproducen as
repeticiéns.

Os outros comandos do modo de edicién tamén moven os extremos mais non
alteran a forma en que se toca a repeticion.

Ao mover os extremos aparece unha lifla punteada desde a posicion l6xica
até a posicion actual

1. 3. b

., d_ . ., el

Texto

Pédese modificar o texto e outras moitas propiedades dunha chave de volta
empregando o didlogo Propiedades da lifia. Prema unha chave de volta co
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botén dereito e escolla Propiedades da lifia.... Se estda a empregar a version
0.9.3 ou anteriores, escolla "Propiedades da volta...". A imaxe de embaixo
mostra o texto da volta como "1.-5."

[";’ MuseScore: Line Properties z‘]
Line:
Widsh: |0o18sp S Line styler [solid | Color: -
[ diagonaly
Begin Continue End
{0 Text 15 C' O Text - []5ymb.  Fed (Pedal) ]
place; Above |v place: |Above ¥ 0O0sp By | O.00sp -
O Syrb, Ped (Pedsl) C Syrb. Ped (Peds) [ Hock L0 | U
bs a] ¥ w 00sp ¥
[ Hook | 1.00sp 3 Up
(o J[ cones ]
[1.-5. 6. |
¥ || I [
i H | | |
I — _L. -
g Fa o’

Reproducion

As veces as repeticiéns técanse mais de dias veces. Na imaxe de riba o texto
da volta indica que a hai que tocar cinco veces antes de continuar. Se se
quere alterar o nimero de veces que o MuseScore toca unha repeticién, hai
que ir ao compas que contefia a barra de repeticién e modificar o Numero de
repeticiéns (vexa operaciéns cos compases para os detalles).

Na version 0.9.4 e anteriores s6 se poden colocar as voltas no pentagrama
superior dunha partitura con varias partes. Se non, pédense atopar erros,
como que o MuseScore deixe de funcionar cando se creen partes (vexa o
informe de erro) ou que a posicion da ancora se desprace cando se cargue de
novo a partitura.

Ligazéns externas

* Screencast: Engadir repeticions alternativas co MuseScore 0.9.5
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Capitulo 5

Son e reproducion

O MuseScore trae incorporadas capacidades de «Son e reproducién». Este
capitulo cobre os controles de reproducién e como estender os sons dos
instrumentos a mais do que o son de piano incorporado.

Modo de reproducion

O MuseScore dispéon dun secuenciador e sintetizador integrados para poder
tocar as partituras.

Ao premer o botén Reproducir b éntrase no Modo de reproducién. No
Modo de reproducién estan dispofiibeis os comandos seguintes:

e Alternar pausa/reproducion Espazo
» Ir ao acorde anterior Esquerda

* Ir ao acorde seguinte Dereita

» Ir ao compds anterior Ctr/+Esquerda
» Ir ao compdas seguinte Ctr/+Dereita
* Ir ao principio da partitura /nicio

» Alternar mostrar o panel de reproducion Fi1

Prema o botén de reproduciéon de novo para parar e sair do Modo de
reproducion.

O MuseScore inicia a reproducion desde onde o deixou a vez anterior. Se se
selecciona unha nota, o MuseScore inicia desde a tultima nota seleccionada.
A barra de ferramentas tamén dispén dun botén de rebobinado para volver

rapidamente ao principio da partitura para reproducila.

Panel de reproducion
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O panel de reproducién ofrece mais controles de reproducién, incluido o
tempo, a posicién de inicio e un volume global. No ment principal escolla
Mostrar - Panel de reproducién para abrir o Panel de reproducion.

% MuseScore: Play Panel ’3

() 1w

Solucidén de problemas

Version 0.9.5 e anteriores: Para tocar instrumentos diferentes do piano
hai que substituir a fonte de son integrada do MuseScore por unha mais
capaz no separador Editar - Preferencias... -» E/S. Vexa Fontes de son para as
instrucions.

Son en Ubuntu

Se estd a ter dificultades co son en Ubuntu, recoméndase actualizar &
version 0.9.5 ou a outra posterior. Hai instruciéns para obter a edicidon mais
recente na paxina de descargas do sitio web. Se tiver outros problemas,
solicite axuda nos foros.

SoundFont

O MuseScore vén cun tipo de ficheiro especial chamado SoundFound ou
"fonte de son" que lle indica como reproducir o son de cada instrumento.
Algunhas fontes de son foron desenadas expresamente para a musica clasica,
outras para o jazz ou o pop e outras son grandes e ocupan moita memoria;
outras son moi pequenas e lixeiras. A ultima versiéon do MuseScore (version
0.9.6 e posteriores) vén cunha fonte de son relativamente lixeira e de
propdsito xeral chamada "TimGM6mb.sf2".

Xeral

Un ficheiro SoundFont pode almacenar un nimero determinado de sons de
instrumentos. Na web hai moitos SoundFonts dispoiiibeis. Procure un que
cobra os 128 sons do General MIDI (GM). Se esta a empregar unha fonte de
son que non respecte a norma General MIDI, pode que outros non escoiten
os instrumentos correctos cando comparta a partitura ou a grave como MIDI.

O tamario de ficheiro e a calidade dos sons das fontes de son disponibeis na
web varia moito. Os ficheiros SoundFont mdis grandes normalmente soan
mellor, mais poden seren demasiado grandes para executalos nalguns
computadores. Se o MuseScore se tornar lento despois de instalar un
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ficheiro SoundFont grande ou se o computador non pode manter estdbel a
reproducién, procure un ficheiro SoundFont mais pequeno. Aqui abaixo pode
atopar tres fontes de son GM de tamanos diferentes.

* FluidR3 GM.sf2 (141 MB sen comprimir), descargue
Fluid-soundfont.tar.gz (129 MB)

* MagicSF ver2.sf2 (67.8 MB sen comprimir), vexa Big SoundFonts

* TimGM6mb.sf2 (5.7 MB sen comprimir), descargue modified
TimGM6mb.sf2 (Cortesia de Tim Brechbill)

Compresion

Dado que os ficheiros SoundFont son grandes, normalmente estan
comprimidos en diversos formatos, que incltien .zip, .sfArk e .tar.gz. Hai que
descomprimir estes ficheiros antes de os poder utilizar.

e ZIP é un formato de compresion normal admitido na maioria dos
sistemas operativos.

e sfArk é un formato de compresion desefiado especialmente para
comprimir os ficheiros SoundFonf. Empregue o software sfArk especial

para descomprimilos.

e .tar.gz € un formato de compresion popular en Linux. Os usuarios do
Windows poden empregar 7-zip, que admite unha ampla variedade de
formatos de compresién. Lembre que hai que aplicar a descompresion
duas veces: unha vez para GZip e outra para TAR.

Configuracion do MuseScore

Unha vez atopado e descomprimido un ficheiro SounFond non prema duas
veces nel para abrilo, porque isto non configura o MuseScore. No canto
disto, mova o ficheiro para o cartafol que queira, inicie o MuseScore e siga

as instruciéns de embaixo.

Vaia a Mostrar - Sintetizador. A configuracion inicial da fonte de son depende
do sistema operativo no que estea a traballar.

* Windows: C. / Program Fi | es/ MuseScor e/ / sound/ Ti mGvBrb. sf 2

¢ Windows (64-bit): C. / Program Fi |l es
(x86)/ MuseScor e/ / sound/ Ti navbrb. sf 2

e Mac OS X:
/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ Resour ces/ sound/ Ti nGvbrb. sf 2

e Linux (Ubuntu): / usr/ shar e/ sounds/ sf 2/ Ti mG@vbnb. sf 2

Prema a icona Abrir que hai ao lado de onde estea a fonte de son e busque o
ficheiro da fonte de son (.sf2). No didlogo Abrir navegue e seleccione o

ficheiro e despois prema Abrir.
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Instrucions para 0.9.5 e anteriores

Se estd a utilizar a versién 0.9.5 ou anteriores vaia a Editar -» Preferencias... -
separador E/S.

A configuracién inicial de SounFont é : / dat a/ pi anol. sf 2. Substitia isto
pola localizaciéon do novo ficheiro SoundFont (.sf2). Prema a icona Abrir para
procurar o ficheiro e abrilo.

Prema Aceptar para aplicar as modificacions e saia do panel de preferencias.
Saia do aplicativo e volva a iniciar o MuseScore para que se realicen as
modificaciéns.

Problemas conecidos

Se o panel de ferramentas de reproducion aparece esvaecido ou non é
visibel, siga as instruciéns de embaixo para que o son funcione de novo:

1. Verifique que o elemento do ment Mostrar —» Transporte estea
seleccionado. Pode engadir ou eliminar a marca de verificacién
premendo o elemento do menu correspondente. Se este paso non
soluciona o problema continte co paso de embaixo

2. Se o panel de reproducién desaparece despois de mudar de SoundFont,
vaia ao separador Editar - Preferencias... » E/S e prema Aceptar sen facer
mais alteracions. Despois de reiniciar o MuseScore, o panel de
reproducion deberia reaparecer. Este é un erro cofiecido das versions
0.9.3 e anteriores.

Se é a primeira vez que instala unha fonte de son, empregue unha das fontes
de son que se enumeran madis arriba.

Se a reproducion vai a tropezéns é porque o computador non € quen de
xestionar a fonte de son en uso. Duias solucidns:

1. Reducir a cantidade de RAM (memoria) empregada polo MuseScore
utilizando unha fonte de son mais pequena. Vexa a lista anterior para
suxestions

2. Incrementar a cantidade de RAM disponibel para o MuseScore saindo
de todos os aplicativos excepto o MuseScore. Se ainda ten problemas e
unha fonte de son grande, é importante que considere a adquisicién de
mais RAM para o computador

Tempo

Pédese modificar o tempo de reproducion no panel de reproducién ou co
texto de tempo na partitura.

Panel de reproducion
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e Mostre o panel de reproducién: Mostrar » Panel de reproducion

¢ Modifique os pulsos por minuto (bpm) coa barra de control do tempo
(Tmp)

Texto do tempo
* Seleccione unha nota para indicar onde se coloca o texto do tempo
e No menu principal: Crear -» Texto... » Tempo...

* Prema Aceptar para rematar

Pédese mudar o texto de tempo existente premendo dias veces o texto e
entrando no modo de edicién. Pédense empregar os simbolos de texto para
engadir unha negra ou outra duracién para unha marca de metrénomo no
texto do tempo.

Andante .= 75

Pdédense axustar os pulsos por minuto (BMP) no texto de tempo existente
calcando co botén dereito no texto e seleccionando Propiedades do tempo...

Nota: A reproducion do texto do tempo pode ser mais rapida ou mais lenta
que os BMP especificados na configuracion do tempo de ser diferente de
100%.
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Capitulo 6

Textos

O capitulo anterior cobre o texto que afecta o tempo de reproducion, mais
hai moitos outros tipos de texto disponibeis no Musescore: letras, nomes dos
acordes, indicadores de dindmica, dixitacién, titulos e moitos mais. Son todos
accesibeis desde o menu principal en Crear - Texto.

Para o texto breve xenérico empregue o texto de pentagrama ou de sistema.
a diferenza entre estes dous textos é que un se aplica a un tnico pentagrama
e o outro ao sistema completo.

Edicion de texto

Prema duas veces un texto para entrar no modo de edicidn:

No modo de edicién disponse dos comandos seguintes:

e Ctrl+B alterna a letra negra

e Ctri+1 alterna a cursiva

e Ctrl+U alterna o sublifiado

* Re P4g iniciar superindice ou rematar subindice no modo de subindices

* Av P4g iniciar subindice ou rematar superindice no modo de superindices
®* IMOVer O Cursor: Inicio Fin EsquerdaDereita

* Borrado para tras elimina o caracter a esquerda do cursor

* Supr elimina o caracter a dereita do cursor

e Intro inicia unha lina nova
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e F2 Mostra a paleta de texto. Pédese empregar a paleta de texto para

introducir caracteres e simbolos especiais.

Paleta de texto:

MusaScore: Special Text Symbols

| &

oannnar
aanoann
AEanaa
EEEEEEE]
Tl
Cldele]- ]
aaaonQm
B
tEEEEFE]

-]

a

a

a
oanaan

ooooon

a
'EEEIEEBEHEE

Vexa tamén: Nomes dos acordes, Letras

Estilo de texto

Os elementos de texto créanse a partir dun Estilo de texto. Este estilo define

as propiedades iniciais do texto.

Propiedades do texto:

e Familia de tipo de letra: nome da fonte, como «Times New Roman» ou

«Arial»
+ Tamaino en puntos: o tamafio da fonte en puntos

e Cursiva, negra, sublinado: propiedades da fonte

Ancora: paxina, tempo, nota, sistema, pentagrama

inferior, centro

e Separacion: unha separacién relativa a4 posiciéon normal da dncora

Tipos de texto:

e Titulo, Subtitulo, Compositor, Letrista: ancorados na paxina

* Dixitacion: As dixitacions ancdranse nas notas.

¢ Letras: As letras ancoranse nunha posicion de tempo.

* Nomes dos acordes: Os nomes dos acordes tamén se ancoran nunha

posicién de tempo.

nunha posicién de tempo.

Alinamento: horizontal: esquerda, dereita, centro; vertical: superior,

Sistema: Aplicase a todos os pentagramas dun sistema.* Ancérase

Tipo de separacion: mm, espazo, ou porcentaxe do tamafio da paxina
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* Pentagrama: Aplicase a un Gnico pentagrama dun sistema.* Ancorase
nunha posicién de tempo.

* A distincion entre texto do sistema e texto do pentagrama resulta
importante nas partituras para conxuntos musicais. O texto do sistema
extridese para todas as partes. O texto do pentagrama sé se extrae para a
parte na que esta ancorado.

Nomes dos acordes

Pédense introducir os nomes dos acordes seleccionando primeiro unha
nota e premendo Ctr/+K. Isto crea un obxecto de texto co nome do acorde
para o acorde seleccionado.

» Escriba Espazo para moverse ao acorde seguinte.
* Maildsculas+Espazo mévese ao acorde anterior.

e Ctrl+Espazo introduce un espazo no texto do nome do acorde.

Os nomes dos acordes pdédense modificar igual que o texto normal. Para
engadir un sostido escriba # e para engadir un bemol escriba b. Estes
caracteres tornanse automaticamente nos simbolos correctos de sostido e
bemol ao pasar ao acorde seguinte.

Fonte para jazz

Se prefire unha aparencia mais artesa dos nomes dos acordes na partitura,

as versions 0.9.5 e posteriores inclien esta opcion.
BB"." F'I'

1. No ment principal escolla Estilo - Modificar o estilo...
2. No panel da esquerda seleccione Nomes dos acordes

3. No panel da dereita substitiia o texto chords.xml por jazzchords.xml

Adxunto Tamaiio
cchords muse.png 11.77 KB
cchords nrb.png 12.55 KB
cchords rb.png 11.28 KB
cchords sym.png 11 KB
Dixitacion

Pédeselle engadir a dixitacion 4s notas arrastrando un caracter de
dixitacion desde a paleta de dixitacion para riba dunha nota da partitura.
Cando se selecciona antes a cabeza dunha nota podese engadir a dixitacion
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cun dobre clic. As dixitaciéns son texto normal que se pode editar como
calquera outro texto

[ Fingering -]

0|1(2(3|4)|5
p i m a c @
OOOG®OE

Letras

Introduza primeiro as notas
Seleccione a primeira nota
Escriba ctri+L e escriba o texto da letra da primeira nota

Escriba Espazo ao final dunha palabra para ir & nota seguinte

ok N

Escriba un guion - ao final dunha silaba para ir & nota seguinte. As
silabas conéctanse cunha lina

6. Mailusculas+Espazo movese & nota anterior

7. Intro (Mac: Intro) baixa para a seguinte lifia de letra

Mg T £

P P

- des - te, fi - del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus

ot P15 P
\%a{hr

Pédense estender as silabas cun guién baixo:

“”__,._'——'_—__\
04 | |
y | ﬁ
G— =
soul, To

L 4

F4aT

)

e
Introducido con: soul, e Esc.

Caracteres especiais



As letras podense modificar como texto normal, excepto algins caracteres.

Se quixer engadir un espazo, guidn ou guién baixo a unha tnica silaba,
empregue os atallos seguintes.

* Ctrl+Espazo (Mac: ~c+Espazo) introduce un espazo no texto da letra
e Ctrl+- (Mac: ~=+-) introduce un guién (- ) no texto da letra

e S6 no Mac: ~-+_ introduce un guién baixo (_) no texto da letra

Vexa tamén: Textos, Nomes dos acordes.
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Capitulo 7

Formato

Saltos ou espaciadores

Os saltos de paxina e os saltos de lina (saltos de sistema) créanse
arrastrando un simbolo de salto de paxina ou de lina desde a paleta de saltos
para un sitio baleiro dun compas da partitura. O salto prodicese despois do
compas marcado. Os simbolos verdes de salto son visibeis na pantalla mais

non aparecen ao imprimir.
[ Breaks/Spacer -

As veces precisanse saltos de sistema no medio dun compas
(especialmente en himnos estroéficos ou lieder). Por exemplo, se se quere tres
pulsos nun sistema e unha anacrusa de un pulso no sistema seguinte, hai que
crear dous compases de duracion reducida. Para mais detalles vexa as
seccions "Duracion" e "Irregular" en Operaciéns cos compases, asi como a
derradeira seccion.

Os espaciadores empréganse para aumentar o espazo entre dous
pentagramas consecutivos. Arrastre e solte un espaciador sobre un compas
por riba da zona que precisa de mais espazo vertical. Prema duas veces o
espaciador e arrastre o selector co rato para axustar a altura do espaciador.

Se quere axustar o espazo entre os pentagramas en toda a partitura
empregue as opcions de estilo. Os espaciadores estan desefiados para os
axustes locais.

Molduras

As molduras fornecen un espazo baleiro féra dos compases normais. Tamén
poden conter texto ou imaxes. O MuseScore dispon de dous tipos de
molduras:
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Horizontais

As molduras horizontais rachan un sistemas. A anchura é axustabel e a
altura é igual & do sistema. Pédense empregar as molduras horizontais
para separar unha coda.

Verticais

As molduras verticais fornecen un espazo baleiro antes ou despois dos
sistemas. A altura é axustabel e a anchura é igual & do sistema. As
molduras verticais empréganse para colocar o titulo, o subtitulo ou o
compositor. Se se crea un titulo colécase automaticamente unha moldura
vertical antes do primeiro compas se non hai xa unha.

Crear unha moldura

Seleccione primeiro un compas. O comando para inserir unha moldura esta
no menu Crear » Compases. A moldura insirese antes do compas seleccionado.

Eliminar unha moldura

Seleccione unha moldura e prema Supr.

Modificar unha moldura

Prema dutas veces a moldura para entrar no modo de edicidn. Aparece un
manexador que se pode empregar para arrastrar o tamafio da moldura.

Moldura do titulo no modo de edicidn:

{# MuseScore: promenade E@l-z_hj

File Edit Create MNotes Layout Style Display Plugins Help

1 S EENY DO @ - O Ko b

Concert Pitch N '§ d b)) em ] - | = ﬁ h bbb H ?i
promenade

Bilder emer Ausstellung

Promenads
= hfodeste Moussorgshy
i nel moedo russico; serza IZa, ma sostenmio. 3
SRS s == .‘,E-i’riri-':':.:':,ﬂg'"==ﬁt
....,f : S ——.—eE
" 5 ..:-.:'J._:FJ;H__;_L

editmode Bar 1Beat 1.000
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Capitulo 8

Axuda

Como comunicar un erro ou pedir axuda

Antes de enviar a solicitude de axuda:

POR FAVOR, tente atopar a solucién nun foro de axuda. Empregue a
funcién procurar.

» Tente atopar a solucién no manual do usuario.

* Se recibe unha mensaxe de erro comprobe a lista de mensaxes de erro
frecuentes.

* Se quere publicar un informe de erros, tente primeiro reproducir o
problema coa version previa mais recente. Tamén pode ollar o historial
de revisiéns para comprobar se xa se arranxou.

Ao publicar a sua solicitude de axuda ou informar dun erro, inclia, por favor,
toda a informacién seguinte que cofneza:

» A version do MuseScore que esta a utilizar (p.ex., versiéon 0.9.5) ou o
numero da revision se estd a empregar unha version previa (p.ex.
revision 1944)

L]

O sistema operativo no que o estd a executar (p.ex. Windows Vista, Mac
0OS 10.5 ou Ubuntu 9.04)

* Reduza os informes no seguidor de erros a un erro por informe

» Lembre que o obxectivo dun informe de erros non é s6 mostrar o erro
sendn axudar a que os demais poidan reproducir o erro facilmente

Con licenza Creative Commons Atribucion 3.0 Unported, 2002-2011 Werner
Schweer e outros.

odi
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